MUNDO DIGITAL
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omputacao se tornou

Inquestionavelmente
parte importante da
sociedade  moderna.
A popularizacao dos
computadores pessoais,

iniclada no final dos anos
1970, permitiu a criacao
de novas formas de fazer
negoéclos e revolucionou as

relagdes de trabalho. Durante
0s anos 1980, os computadores
foram entrando na casa das
pessoas, alterando o modo
COMO NOS 0rganizamos, Como
nos entretemos e, apoés a
criagao da World Wide Web
em 1989, até mesmo o modo
como nos relacionamos com
outras pessoas. A0S POUCOS,

E preciso formar
pessoas capacitadas
a entender e utilizar

0 de
formas inovadoras
em suas vidas.
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0s avancos em hardware
e software permitiram que
os computadores ficassem
menores, mais rapidos, melhor
conectados, e passassem
a fazer parte integrante de
nossas vidas. Um estudo
recente [1] constatou que os
brasileiros, em 2018, passaram
mails de trés horas por dia
usando aplicativos madveis
em smartphones, colocando-
nos em 5° lugar no ranking
global de tempo despendido
com esses aparelhos. De
fato, esse contato é cada
vez mals precoce, segundo
um levantamento do Centro
Regional de Estudos para
0 Desenvolvimento da
Sociedade da Informacao
[2] 85% das criangas entre 9
e 17 anos possuem acesso a
Internet no Brasil.

A ubiquidade da
Computagdo em diversos
momentos do nosso dia a dia
faz com que néao seja exagero
dizer que vivemos nao so6
no Mundo Real, que pode
ser explicado pelas leis da
natureza, mas também emum
Mundo Digital, que requer um
conjunto de novas habilidades
para ser compreendido. Hoje,
as criancas aprendem desde
cedo diversos conceitos das
Ciéncias Humanas e das
Ciéncias da Natureza, (ex.:
Fisica, Quimica e Biologia), que
explicam o funcionamento do

mundo real, mas ao mesmo tempo pouco conhecem sobre 0s
detalhes que explicam como funciona o Mundo Digital, que
as permitem armazenar, processar e distribuir informacao.
O Mundo Digital é um grande ecossistema composto por
elementos fisicos (maquinas) e virtuais (dados e programas).
Esses componentes virtuais nao podem ser vistos e tocados,
porém sdo onipresentes e essenciais no mundo de hoje. A
Internet é o maior exemplo de entidade do Mundo Virtual e
pode ser acessada por meio de diferentes interfaces fisicas que
processaminformacgédo(maquinas),queporsuavezpodemestar
presentes em equipamentos diversos como computadores,
celulares, sensores, lampadas e eletrodomésticos.

Paraquesejamcapazesdedesenvolvercomplementarmente
suas habilidades, e assim compreender e atuar na sociedade
po6s Revolucdo Digital, € importante que os cidadados da
Era Moderna consigam responder a perguntas como: 0O
que é informagédo, qual a sua importancia, por que se quer
armazena-la, como se pode fazer isso, por que se deve proteger
a informacao e as formas de transmiti-la e de distribui-1a?

O ensino do Mundo Digital deve tomar cuidado para
separar aquilo que é efémero, ou seja, aquilo que descreve uma
determinada tecnologia especifica que esta em uso em um
dado momento, dos conceitos fundamentais da Computagao
que explicam essa tecnologia. Por 1sso, propomos 0 ensino
dos conceitos basicos de Computacao que permeiam o Mundo
Digital, classificados em trés pilares principais:

CODIFICACAD

Engloba os conceitos relacionados a representacao, no
Mundo Digital, dos mais diferentes tipos de informacao.
Para compreender como informagdo pode ser armazenada,
processada e transmitida entre diferentes dispositivos, é
preciso entender o conceito de informagao, como descrevé-la
(com o uso de linguagem oral, imagens, sons, numeros, etc.),
como representa-la usando cédigos ou simbolos escolhidos e,
finalmente,comoutilizar formatosespecificos pararepresentar
e armazenar (como um dado) diferentes tipos de informacao.
Essas competéncias permitem, por exemplo, entender como
¢ feita a tomada de decisdes baseadas em representacao,
visualizagao e manipulagao de dados massivos (big data).
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PROCESSAMENTO

Compreende os conceitos relacionados
aos componentes basicos de sistemas
computacionais que permitem
compreender e utilizar as informagdes
armazenadas como dados. Engloba o
entendimento dos componentes basicos
de um computador e a compreensao de
como a informacgao é processada por eles.
Sao 0s conceitos que permitem entender
melhor como é a relacdo entre software
e hardware e podem ser utilizados para
compreender, por exemplo, os fundamentos da
robotica e da inteligéncia artificial.

DISTRIBUICAD

Engloba conceitos relacionados a
comunicacgao entre diferentes dispositivos
digitais.Compreendetodasascompeténcias
necessarias para entender a estrutura e
o funcionamento da Internet: como se da
essa comunicagao do ponto de vista fisico,
como 0s dados podem ser transmitidos
de forma segura e confiavel, etc. Além de

Referéncias

Integrar os conceiltos dos demais pilares, 0s
conceitos de distribuigdo permitem formar
pessoas capazes de avaliar a confiabilidade
de sistemas computacionals e empregar
diferentes medidas de seguranca digital.

E dificil imaginar uma pessoa que
consiga exercer plenamente seu papel na
sociedade semconhecernogdesde Historia,
Geografia, Fisica, Quimica e Biologia. Da
mesma forma, no mundo de hoje é dificil
Imaginar um cidaddao que desconhecga o
valor das informagdes que produz, que
nao consiga processar, analisar e tomar
decisbes baseadas em dados, ou que nao
entenda como armazena-los, transmiti-los
ou interliga-los em rede. E preciso formar
pessoas capacitadas a entender e utilizar
o Mundo Digital de formas inovadoras em
suas vidas.
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