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ecentemente, o Brasil viu a
- homologagéo da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) para
a Educacéo Basica — Educacgéao
Infantil e Ensino Fundamental
(2017) e Ensino Médio (2018). A
premissa fundamental é que a educagéo
caminhe na direcdo estabelecida pelo
artigo 205 da Constituicao Federal: “pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo
para o eXxercicio da cidadania e sua
qualificagéo para o trabalho”.

Das dez competéncias gerais da BNCC
para a Educacao Basica, a 52 competéncia

refere-se a “Cultura Digital” — “‘compreender,
utilizar e criar tecnologias digitais de forma
critica, significativa e ética’. Como 1sso val
se da? Quem vai facilitar esse aprendizado
pelas estudantes? Isso é suficiente, ou
precisamos mais do que uma introducao a
cultura digital?

O desenvolvimento continuo das
tecnologias digitais traz desafios nao
trivials mas também cria oportunidades.
Observem-se as tecnologias do Blockchain
e 0 Bitcoin, com capacidade disruptiva o
suficiente para melindrar a monocultura
dos bancos centrais e seus dominios;
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a Impressora 3D e 0 novo universo de

prototipagem; a Internet das Coisas
e seu ecossistema de informagdes
em multiplas interagdes; Inteligéncia
Artificial, Aprendizado de Maquinas,

Anadlise de Dados; Robdtica e Automacao.
Infelizmente, sabemos que esse universo
nao estara presente na maioria das nossas
escolas publicas.

Comparativamente,levamosmaisdeum
século para que a geopolitica engendrada
pela Revolugdo Industrial produzisse no
século XIX os elementos-chave da sua
expansao — maquina téxtil, motor a vapor,
eletricidade, ferrovias e teoria microbiana
das doencas. Na contemporaneidade, a
pujancga da Revolucao Digital é tal que em
2006 havia uma unica empresa digital
entre as seis maiores do mundo, das quais
trés eram petroliferas. Em 2016, as cinco
maiores eram poténcias digitais, restando
apenas uma companhia petroliferall].

Quantas ocupacoes laborais
resistirdao a automacao? Como melhorar
a produtividade dos trabalhadores
brasileiros? Como Iiremos nos preparar
para o envelhecimento populacional com
a desigualdade estrutural que nos enlaca?
Como 1iremos equilibrar os desafios
da governanca eficiente conciliando
desenvolvimento de energias renovaveis/
sustentavels e preservacao da natureza?
Quem val fazer a nossa seguranga
cibernética, elaborar melhores politicas
de saude e melhores sistemas econdémico-
financeiros para cidades inteligentes?
Como isso sera feito sem habilidades em
computacao?!

Obviamente, néo se trata de transformar
todas as estudantes em programadoras,
pols nem mesmo O ‘pensamento
computacional” se limita a programagao.
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Trata-se antes de garantir o acesso aos
processos e protocolos de resolucao
de problemas pela compreensdo dos
fundamentos do fendémeno digital e
seu modus operandl de agenciamento
da informagédo. Noutras palavras, um
processo que implica “analise do problema,
abstracao, design de algoritmo, depuragao,
iteracdo e generalizacao” [3].

A computacdo na educagdo basica
ndao deve ser tratada como panaceia
que resolvera todas as nossas misérias
educacionais histéricas, mas ela se tornou
estratégica para um projeto de pais. Além
do mais, o percentual de matriculas no
ensino superior na faixa etaria entre 18 e
24 anos era 18.1% em 2015, mas a Meta 12
do Plano Nacional de Educacao previa 33%
até 2024[2]. Como infelizmente se observa
que a maioria nao 1ra para O ensino
superior, se ndo for na educagéo basica,
em que ponto da trajetoéria escolar e como
se dara o aprendizado do pensamento
computacional? Ganharia muito quem
pudesse usufruir desse conhecimento,
ganhariamuitomaisasociedadebrasileira.

O reverso da supremacia digital é que
a era dos dados conforma um modelo
de Capitalismo em que a mercadoria
se tornou o valor absoluto. Dal a ética
dominante ter por base uma econdmica
assentada na  existéncla humana
vinculada ao consumo, a impessoalidade
das mediagdes digitais e a fragmentagao
da realidade e da consciéncia. Sdo as
tecnologias digitais que majoritariamente
fazem a mediagao das relagbes pessoais e
moldam o meio preferencial pelo qual os
estudantes se conectam, encontram-se
e se desencontram. Entretanto, mesmo a
erosdodanocgaodeprivacidadepeloconvite
sedutor das redes sociais, a exposicao



inconsequente de todo tipo de informacao
e a reposicdo de formas simbdlicas de
violéncia em larga escala advogam pelo
antidoto do conhecimento que explicita
como o0s algoritmos influenciam o
comportamento das pessoas.

A ignorancia  desses  processos
nao somente nos torna presas faceis
como certamente vai dificultar a
nossa plena integragdo ao mundo do
trabalho mencionado na Carta Magna.
O que comemos, 0 que sonhamos, o0 que
consumimos, 0 modo como Vivemos e
morremos — tudo atualmente passa por
algum processo envolvendo artificios
computacionais. Nos paises desenvolvidos
e em desenvolvimento, a preocupagao
com a adequacao da educagao a realidade
da era digital ndo cessa de exigir reflexao,
mudancas curriculares e investimento.

O que faremos?

Sabemos que o0 iInvestimento em
educacao na China comegou antes mesmo
do fim da ultima era imperial, a Dinastia
Qing (1644-1912). Depois de sucessivas
humilhagdes e derrotas — tals como a
Guerrado Opio (1839) e aRebelido de Taiping
(1850-64) — foi introduzido o primeiro livro
de Ciéncia Ocidental na China em 1868. A
consequénciadisso foi que os chineseslogo
perceberam o que fazia o ocidente rico e
poderoso — Ciéncia e Tecnologia. Entre 1978
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