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Ciência da 
Computação

A história e as características dos cursos 
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A Computação é uma área do conhecimento muito ampla e permeia 
praticamente todas as outras. A sociedade depende cada vez mais 
dos sistemas de Computação, seja no provimento de serviços essen-
ciais ou no apoio ao cotidiano de cada indivíduo. Os cientistas da 

Computação trabalham na construção de sistemas inovadores para resolver pro-
blemas altamente relevantes da sociedade e da própria Computação.

Os primeiros cursos de graduação em Computação com forte ênfase nos fun-
damentos científicos e tecnológicos surgem no início da década de 1970, a partir 
das áreas de Matemática e Engenharia Eletrônica [1]. Adotam denominações 
diversas, como Informática, Ciência da Computação e Engenharia de Sistemas e 
Computação, com currículos semelhantes, inspirados principalmente nas reco-
mendações da ACM (Curriculum 68) para graduação em Computer Science. 

Os cursos possuem conteúdos de fundamentos matemáticos, teoria e tecno-
logias da Computação, e desenvolvimento de software para aplicações de grande 
complexidade. O Censo 2016 do INEP contabiliza 372 cursos denominados Ba-
charelado em Ciência da Computação em todo o País.

O estudante deve adquirir as seguintes competências para que possa atuar no 
ensino, na pesquisa e na aplicação da Computação [2]:

a) Resolver problemas que tenham solução algorítmica computacionalmente viável.
b) Desenvolver sistemas computacionais que asseguram qualidade de processo 
e de produto.
c) Desenvolver projetos de qualquer natureza em equipes multidisciplinares.
d) Implantar sistemas computacionais, considerando planejamento e execução.
e) Gerenciar infraestrutura computacional, incluindo projeto, implantação e 
manutenção.
f) Aprender contínua e autonomamente sobre métodos, instrumentos, tecno-
logias e domínios de aplicação da Computação.
g) Realizar estudos para o desenvolvimento científico e tecnológico da Compu-
tação e para a criação de soluções computacionais inovadoras. 
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“O profissional de Ciência da Computação tem que contribuir de forma 
ativa para o desenvolvimento científico e tecnológico da Computação, ten-
do em vista não somente a aplicação das tecnologias da área, mas também 
na consciência do seu papel social nas questões relativas a essas inovações e 
nos impactos que possam causar na sociedade.”
Carlos Eduardo de Barros Paes, professor do Departamento de Ciência da 
Computação da Pontifícia Universidade Católica de São Paulo (PUC-SP) e coor-
denador dos cursos de Bacharelado em Ciência da Computação e Especialização 
em Engenharia de Software da PUC-SP.

“O curso de Ciência da Computação me preparou para ser um profissio-
nal completo e muito preparado para os desafios que enfrentei na carreira. 
Esse curso não apenas me proporcionou sólidos conceitos matemáticos, mas 
também me fez obter conhecimentos em diferentes áreas da Computação. 
Das áreas mais teóricas, essenciais para o entendimento da base compu-
tacional existente, passando por áreas intermediárias com embasamento 
estrutural e de funcionamento do computador e, por fim, chegando em 
nível de aplicações. Todo esse caminho percorrido foi necessário para eu en-
contrar soluções e aplicá-las em problemas complexos do mundo real (e.g., 
medicina, biologia, agricultura e forense digital).”
Fabio Augusto Faria, egresso FCT-UNESP, professor Adjunto em dedicação 
exclusiva do Instituto de Ciência e Tecnologia da Universidade Federal de São 
Paulo - ICT-UNIFESP

"Além de fornecer conhecimentos em metodologias e técnicas para desen-
volvimento de software, o curso de Ciência da Computação também me 
ajudou no desenvolvimento de habilidades que me auxiliam atualmente 
no cargo de Gerente de TI. Lógica, processos, criatividade, visão sistêmica, 
pesquisa, entre outras, foram habilidades que exercitamos nas diversas dis-
ciplinas durante todo o curso. Atualmente atuo na gestão de uma equipe 
multidisciplinar de 35 profissionais e diariamente vivencio situações que 
exigem inúmeras dessas habilidades."
Cristiano Burg, gerente de Tecnologia Educacional do Sae digital, Curitiba (PR) 
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