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DE SOFTWARE:
DESENVOLVIMENTO
SISTEMATICO COM

QUALIDADE

OS CURSOS DE ENGENHARIA DE SOF TWARE FORMAM
PROFISSIONAIS COM ALTO GRAU DE ESPECIALIZACAO
PARA REALIZAR UM PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO
SISTEMATICO E DE QUALIDADE.
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sociedade esta cada vez mais dependente de software. Diversos
setores, como transporte, comunicacao, saude e outros, funcio-
nam com base nas Tecnologias da Informacao, que em sua es-

séncia sdo software. Pela necessidade de precisao, pela natureza

cognitiva e tamanho normalmente gigantesco, o software é um
produto extremamente complexo. O capital intelectual é o principal recurso de
desenvolvimento e ele apenas pode ser garantido com profissionais capacitados
para desempenhar atividades especializadas em todas as fases e atividades do
processo. O mercado de trabalho disputa por profissionais que possam lidar com
processos complexos em prazos exiguos sem abrir mao da qualidade.

Os cursos de Engenharia de Software (ES) no Brasil comecaram a surgir ha
cerca de dez anos. Atualmente, de acordo com eMEC (MEC, 2017), sdao 61 cursos
registrados, sendo 5 deles na modalidade EaD.

Na sua esséncia, um curso de ES precisa capacitar os profissionais com méto-
dos, técnicas, ferramentas e modelos para um processo sistematico de producao
de software com garantia de qualidade. Ainda fazem parte dos seus objetivos a
gestdo do processo de producio, utilizando métricas de processo e produto ade-
quados, que permitam o cumprimento de prazos e custos de forma a garantir um
produto de qualidade, livre de riscos e que proporcione boas experiéncias para o
usuario. Além disso, é importante desenvolver habilidades na compreensao dos
diversos dominios de aplicacdo do software e no entendimento dos fatores hu-
manos que estao relacionados aos processos de analise do dominio, de design da
interface de usuario e de gestao de pessoas.

Os Referenciais de Formacao em ES elaborados pela SBC estabelecem seis
eixos de formacdo que permitem a aquisicao de competéncias e habilidades espe-
cificas. O eixo de Fundamentos em Computa¢ao, Matematica e Produgdo com-
preende a base necessaria para o projeto e implementa¢ao de software, e para a
gestdo do processo.

O eixo de Processo de Desenvolvimento de Software contempla técnicas mo-
dernas de producgao e gestao, como o emprego de métodos ageis, balanceando a
necessidade de entrega rapida com a dificuldade de lidar com sistemas grandes e
complexos.
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O eixo de Requisitos, Analise e Design de Software capacita profissionais no
entendimento e na solucao dos problemas; o de Construcao e Teste de Software,
em técnicas de codificacdo, verificacdo e validacdo de software; e o de Qualidade
de Software, na garantia do processo e do produto. Finalmente, o eixo de Em-
preendedorismo e Inovagao capacita o profissional a pensar de forma inovadora
e a transformar a solugdo em negdcio.

Software ¢ desenvolvido por grandes equipes, com pessoas de diversas forma-
¢Oes e papéis. O profissional deve ser capaz de aprender continuamente, de resol-
ver problemas complexos, de conhecer conceitos de outras areas, de saber traba-

lhar em equipe, de conseguir superar conflitos interpessoais, de liderar equipes e
outras habilidades complementares.

“O Instituto de Informdtica (UFG) oferecia o curso de Ciéncia da Com-
putagdo, com énfase em desenvolvimento de software’ desde sua primeira
turma, hd mais de 30 anos. Na concep¢do do Bacharelado em ES, em 2008,
procuramos atender a uma demanda antiga e ainda corrente por profissio-
nais de mercado em Goids. Pensamos em um projeto pedagdgico com foco
em ‘contrato de competéncias’, em vez de conhecimento, fazendo uso inten-
so de atividades prdticas no contexto de uma Fdbrica de Software para ex-
pandir a capacitagdo dos estudantes por meio de projetos de software com a
participagdo de docentes e profissionais em atuagdo no mercado.”

Fabio Lucena, coordenador de Engenharia de Software da UFG

"O curso de Engenharia de Software me preparou bem para ingressar no
mercado, principalmente por fornecer um bom equilibrio tedrico-prdti-

co, sobretudo nos tiltimos anos do curso, quando as disciplinas eram mais
orientadas a projetos. No geral, foram excelentes oportunidades para apli-
car os conhecimentos obtidos ao longo do curso e chegar ao mercado com
a experiéncia de ter concebido um projeto desde a andlise de requisitos até
deixd-lo pronto para uso e implantagdo. Pude constatar que o curso é bas-
tante bem visto e aceito na industria.”

Larissa Leite, alumni Engenharia de Software, 2015, UFRN @
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