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Introducao e Histérico

0 inicio dos anos 2000,

tlvemos as primeiras

Iniclativas internacio-

nais para a definicao

de Grandes Desafios

da Computagdo rea-
lizadas por importantes sociedades
Internacionais. Destacam-se iniciativas
da National Science Foundation e da
Computing Research Association nos
Estados Unidos, em 2002 [1], e a da CRC/
BCS no Reino Unido, publicada em 2004,
com uma edi¢ao com foco em pesquisa
[2, 3] e outra em educacao [4].

A SBC organizou em maio de 2006,

em S&o Paulo, seu primeiro evento [5, 6]
para definir Grandes Desafios da Com-
putacgao, para um periodo de 10 anos, de
2006 a 2016. Neste seminario foram defi-
nidos cinco desafios, que se mostraram
a0 mesmo tempo precisos e abrangentes
em sua visao do futuro da Computacao,
tendo servido de base para os eventos
posteriores:

+ Gestdo da Informacgado em grandes
volumes de dados multimidia dis-
tribuidos;

+  Modelagem computacional de sis-
temas complexos artificiais, natu-
rais e socioculturais e da interacao
homem-natureza;
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Impactos para a area da compu-
tacao da transicao do silicio para
novas tecnologias;

« Acesso participativo e universal
do cidadao brasileiro ao conheci-
mento;

+  Desenvolvimento tecnolégico de
qualidade: sistemas disponiveis,
corretos, seguros, escalaveis, per-
sistentes e ubiquos.

O seminadrio evidenciou que o trata-
mento dos desafios estabelecidos exigia
competéncias multidisciplinares e traba-
lho colaborativo. A discussao dos perfis de
formacgéao de recursos humanos necessa-
rios e a Integragao com a industria tam-
bém foram identificados como elementos
essenciais para abordar esses desafios.
Também ficou claro que deveriamos bus-
car atingir parametros internacionais na
pesquisa, observadas as restri¢cées e limi-
tacdes que se iImpdem em um pais como
o Brasil. A definigéo dos Grandes Desafios
da SBC impactou grande parte da comu-
nidade de pesquisadores, principalmente
através das discussoes e documentos ela-
borados. Os Grandes Desafios foram, por
exemplo, o tema do Congresso da SBC de
2008.

Os Grandes Desafios também influen-
claram editais de o6rgaos de fomento,
como o0 CNPq e a FAPESP. O CNPq lancou
um edital em 2007 com foco na selecao
de projetos baseados nos temas defini-
dos no evento de 2006, com recursos da
ordem de RS 9 milhdes [7]. Também em
2007 fo1 langado um edital pelo Instituto
Virtual FAPESP-Microsoft, com base no
quarto desafio, tratando de acessibilidade

e acesso universal e participativo do cida-
dao brasileiro ao conhecimento [8].

Um desdobramento do primeiro semi-
nario da SBC foi a realizagdo de outro
evento semelhante, mas com escopo
ampliado para todaa América Latina, com
apoiodaMicrosoft edo Centro Latinoame-
ricano de Estudios en Informatica (CLEI).
O Workshop CharLA — Grand Challenges
in Computer Science Research in Latin
America fol realizado em 2008 e contou
com a participacao de 25 pesquisadores
de diversos paises. Nele foram definidos
quatro desafios, com foco em desafios e
perspectivas da Ameérica Latina: tecnolo-
gias de informacgao e comunicagao orien-
tadas ao cidadao; multilinguismo e iden-
tidade latino-americana em um mundo
digital, Computacao orientada ao moni-
toramento e controle ambiental; e redes
colaborativas complexas (na Ameérica
Latina).

O segundo evento nacional com foco
nos Grandes Desafios foi realizado em
marco de 2009 [9], em Manaus, e teve par-
ticipagdo da industria, da comunidade
cientifica e de empresas governamentais.
Como resultado, foi feito o mapeamento
dos Grandes Desafios ja previamente
1dentificados para dominios de aplicacgao,
visando conectar pesquisadores com o
governo e a industria e buscando fomen-
tar projetos colaborativos entre esses
setores.

O terceiro evento fol realizado em
duas fases. A primeira fase ocorreu em
Sao Paulo, em abril de 2013 [10], na sede da
Confederagao Nacional da Industria (CNI),
contando com aparticipagdao de empresas
e pesquisadores de diferentes universida-
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des. A segunda fase foi um evento aberto,
realizado na UFRJ em setembro de 2014,
visando promover redes de colaboracao
tematicas em funcao de problemas reais
que envolvessem governo, industria e
academia. A chamada de trabalhos bus-
cou identificar parcerias possiveis ou ja
existentes entre governo-industria-aca-
demia, nos dominios de Sistema Banca-
rio/Financeiro, Petréleo, Energia, Defesa
Cibernética, Saude, Educagdo e Mobili-
dade.

Esses esforcos da SBC tiveram reper-
cussao em algumas de suas Comissdes
Especiais, que ao longo dos anos vem
também discutindo e definindo os Gran-
des Desafios da Computacdo em suas
respectivas areas. Sao exemplos disso a
publicacdo de um volume em 2007 pela
comunidade de Sistemas de Informagéao
[11], com uma nova edi¢cdo em preparacao,
e asiniciativas da comunidade de Jogos e
Entretenimento Digital, entre 2020 e 2023
[12], e da comunidade de IHC, em 2014 e
2024 [13].

Metodologia de trabalho

O Seminario dos Grandes Desafios da
Computagao de 2024 teve uma chamada
publica de trabalhos [14], preparada pela
comissao organizadora, a partir de dia-
logo com a Diretoria da SBC e com pes-
quisadores experientes da comunidade.
Deste diadlogo, chegou-se ao estabeleci-
mento preliminar de sels temas priori-
tarios, ja indicados na chamada de tra-
balhos: Inteligéncia Artificial, Ciéncia de
Dados, Computacao Quantica, Cibersegu-
ranca, Ubiquidade da Internet e Computa-
cao Sustentavel.

Foi estabelecido que o Seminario tam-
bém se dedicaria a relagdo entre os Gran-
des Desafios e os impactos socioecondmi-
cos da Computacao, tals como 0s aspectos
éticos das solucdes computacionais, 0
combate a desinformacao e o fortaleci-
mento da inovacao e do empreendedo-
rismo tecnolégico. A chamada solicitou
contribuicées contemplando propostas
de novos desafios, em relagdo aqueles ja
sugeridos na chamada, ou o refinamento
dos desafios sugeridos, focando em pro-
blemas complexos e desafiadores na area
de TICs para a industria, a sociedade ou
0 governo. Os trabalhos deveriam incluir
potenclals meétricas para avaliacao do
progresso de possiveis solugdes para o
problema/desafio apresentado, sendo
particularmente bem-vinda a conexao
entre os desafios cientificos e tecnologi-
cos e 0s grandes problemas que a socie-
dade deve enfrentar na proxima década.

Foram submetidos 23 trabalhos, dos
quais 18 foram selecionados para apre-
sentacgao e discussao durante o evento. A
avaliagao e selecao dos trabalhos foi rea-
lizada por um Comité de Programa, con-
vidado pela comissao organizadora. Os
trabalhos selecionados foram publicados
na Biblioteca Digital da SBC (SBC — Open-
Lib — SOL) sob o titulo “IV Seminario dos
Grandes Desafios da Computagao no Bra-
sil: Trabalhos Apresentados” [15].

Foi realizado um seminario fechado,
com participagdo mediante convite,
congregando cerca de 70 participantes.
Entre os participantes estavam autores
dos trabalhos selecionados, membros do
Comité de Programa, integrantes da Dire-
toria e Conselho da SBC e profissionais e
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pesquisadores convidados. Na manha do
primeiro dia, um painel de abertura dis-
cutiu aspectos abrangentes dos Grandes
Desafios da Computagéo para a proxima
década, sequido de outro painel sobre os
Grandes Desafios da Educagéao em Com-
putagdo. No turno da tarde ocorreram as
apresentacoes dos trabalhos seleciona-
dos.

Na manha do segundo dia, os partici-
pantes se dividiram em seis grupos que
corresponderam, na maioria, aos temas
prioritarios previamente 1dentificados
na chamada de trabalhos: Inteligéncia
Artificial e Ciéncia de Dados, que se reu-
niram em um Unico grupo, pela proximi-
dade dos temas, coordenado por Wagner
Meira Jr (UFMG), André Ponce de Leon
Ferreira de Carvalho (USP-SC) e Claudia
Bauzer Medeiros (Unicamp), Computagao
Sustentavel, coordenado por Luigl Carro
(UFRGS) e Daniel Cordeiro (USP); Ciber-
segurancga, coordenado por Marcos Anto-
nio Simplicio Junior (USP); Ubiquidade da
Internet, coordenado por Lisandro Gran-
ville (UFRGS) e Luciano Gaspary (UFRGS);
Computacao Quantica, coordenado por
Anténio Abelém (UFPA); e Computacgéo e

Sociedade, grupo formado durante o pro-
prio seminario, em funcgao de interesses
comuns de participantes, e coordenado
por Claudia Cappelli (UERJ). Na tarde do
segundo dia, as 1delas e conclusdes dos
grupos foram apresentadas e discutidas
em uma sessao plenaria.

Na sequéncia desta introducao da
Computacdo Brasil sdo apresentados
0s artigos que resumem o0s sels Gran-
des Desafios nos temas acima referidos.
As versoes estendidas desses Grandes
Desafios foram publicadas na Biblioteca
Digital da SBC, sob o titulo “Grandes Desa-
fios da Computagao no Brasil 2025-2035"
[16]. Para cada Grande Desafio, além do
seu detalhamento, sao discutidas tam-
bém as contribuicdes de outras areas de
conhecimento para o enfrentamento do
desafio; questdes socioecondémicas rele-
vantes relacionadas ao desafio; e métri-
cas de avaliagao para estimar o sucesso
das solucgbes propostas para o enfrenta-
mento do desafio. Esse volume contém,
ainda, consideracdes sobre a formacgao de
recursos humanos nos diferentes temas e
recomendacdes ao setor publico, as agén-
cias de fomento, ao setor produtivo, as
universidades e as sociedades cientificas.
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