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Computacao exerce
um papel estratégico
e transformador na
socledade contempo-
ranea, permeando nao
apenas atividades pro-
fissionais e académicas, mas também
processos sociais, econdémicos e cultu-
rais. A rapida evolugao das tecnologias
digitais, incluindo Inteligéncia Artificial
e sistemas cognitivos, impde desafios
complexos a formacao de profissionais
e cldadaos capazes de compreender,
Intervir e inovar em contextos socio-

técnicos dinamicos. Nesse cenario, a
Educacao em Computagao assume papel
central, ndo apenas na transmissao de
competéncias técnicas, mas também na
construcao de capacidades criticas, adap-
tativas e éticas, que sdo necessarias para
responder as demandas emergentes da
sociedade e do mercado.

Desde sua criacao, a Sociedade Brasi-
leira de Computagao (SBC) tem desem-
penhado um papel central no fortaleci-
mento da Educacdo em Computacao no
Brasil, articulando politicas, diretrizes
e referenciais de formagdo em todos os
niveis de ensino.
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A SBC estruturou referenciais de for-
macao detalhados para a area da Com-
putacgao, definindo habilidades e compe-
téncias esperadas em diferentes cursos
[1,2,3,4], bem como referenciais atitudi-
nais [5], que abrangem ética, pensamento
critico, comunicacao, trabalho em equipe
e responsabilidade socioambiental. Estes
documentos fornecem suporte direto a
construcao de projetos pedagdgicos e ao
alinhamento das instituigées de ensino
com as demandas emergentes do setor e
da sociedade. As Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCNs) para cursos de gradua-
¢ao da area da Computagio no Brasil [6]
foram elaboradas pela SBC e homologa-
das pelo Ministério da Educagao (MEC).
Além disso, foi construido também um
referencial de formacao para cursos de
Pés-graduagao em Computagéo [7]. Tais
Iniciativas consolidaram padroes de qua-
lidade e promoveram uma formagéo que
Integra competéncias técnicas, socloe-
mocionais e éticas, refletindo a comple-
xidade do contexto sociotécnico contem-
poraneo.

No ambito da Educagao Basica, a SBC
contribuiu significativamente para a
inclusao da Computacao na Base Nacio-
nal Comum Curricular (BNCC), partici-
pando de audiéncias publicas, elaborando
manifestagdes técnicas, como as Diretri-
zes da SBC para o Ensino de Computa-
cdo na Educagédo Bésica [8] e integrando
grupos de trabalho do Conselho Nacional
de Educacao. Tais esforcos consolidam
a Computagao como componente estru-
turante da formacgao escolar [9], promo-
vendo habilidades digitais, pensamento
computacional e cidadania critica desde
0s primeiros anos da educacao formal.

A Educacao em Computagao enfrenta
desafios complexos e multifacetados,
que exigem reflexdo critica, colaboracao
interdisciplinar e politicas estruturadas.
Para discutir essas questdes, a SBC orga-
nizou o I Seminario dos Grandes Desafios
da Educacao em Computacao no Brasil,
realizado nos dias 27 e 28 de novembro de
2024 em Sao Paulo. A chamada publica de
trabalhos convidou pesquisadores e pro-
fissionais a apresentarem propostas de
desafios ou a refinarem desafios previa-
mente identificados, priorizando proble-
mas estratégicos e de alta complexidade,
capazes de impactar a formacao em Com-
putacao na proxima década.

Foram selecionados 25 artigos pelo
Comité de Programa. Os trabalhos esco-
lhidos foram publicados na Biblioteca
Digital da SBC (SBC — OpenLib — SOL) [10],
e os autores gravaram videos apresen-
tando suas propostas, disponibilizados
previamente aos participantes. O semi-
nario reuniu cerca de 80 pesquisadores,
docentes e profissionais, incluindo auto-
res, membros do Comité de Programa e
Integrantes da Diretoria e do Conselho
da SBC. As atividades incluiram painéis
de abertura sobre os Grandes Desafios da
Computacao e sobre os Grandes Desafios
da Educacao em Computacgao, sequidos
de discussbes em grupos tematicos ao
longo do segundo dia.

Os participantes foram organizados
em CInco grupos, correspondentes aos
temas mais prevalentes nos desafios sub-
metidos, cujas contribuicbes refletem
questdes criticas para a proxima década
da Educagédo em Computacgao:
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1. Inclusao, Diversidade, Equidade e

Acessibilidade (IDEA) — Este desa-
fio enfatiza a integragdo de IDEA
como eixo transversal na Educacéao
em Computacao. Apesar de inicia-
tivas relevantes como o Programa
Meninas Digitais, a CIDE e o GT-I-
DEA da SBC, a incorporacao des-
ses principios nos curriculos ainda
¢ limitada. O desenvolvimento
de politicas publicas, a capacita-
¢ao docente, a revisao de projetos
pedagogicos e as redes de colabo-
racao sao essenciais para a cons-
trucdo de ambientes educacionais
inclusivos, pluralistas e eticamente
comprometidos;

Métodos e Técnicas de Ensino/
Aprendizagem e Ecossistemas
Hibridos — A inovacgao pedagogica
é central para a formagao em Com-
putacgao, envolvendo metodologias
ativas, ecossistemas hibridos de
aprendizagem, integracao de soft
skills e avaliagdo continua. O desa-
fio busca promover a formagao
Integral e socialmente responsavel
de profissionais, preparados para
atuar em contextos educacionais
dinamicos e colaborativos;

Formacao Docente e Materiais
Educacionais Inclusivos na Edu-
cagao Basica — A implementagao
da BNCC Computacao e da Poli-
tica Nacional de Educacao Digital
demanda atencao a formacgao de
professores, producao de materiais
didaticos acessivels e inclusivos,
Infraestrutura escolar e articula-
cao entre universidade e escola. O

objetivo é consolidar a Computacao
como componente estruturante
da educacao basica, promovendo
praticas pedagoégicas inovadoras e
equitativas;

Habilidades e Competéncias na
formacao em Computagao — Este
desafio destaca a relevancia do
efetivo desenvolvimento de com-
peténcias e habilidades da area
de Computagdo para profissionais
de diversas areas, englobando nao
apenas competéncias técnicas,
mas também habilidades meta-
-computacionais que fomentem
adaptabilidade, pensamento cri-
tico, resolucao de problemas com-
plexos e responsabilidade social. A
proposta visa transformar a forma-
cao em Computacao, preparando
profissionais e pesquisadores capa-
zes de atuar em cenarios sociotéc-
nicos em constante evolucao;

Inteligéncia Artificial e Agéncia na
Educacao em Computagao — A [A
¢ reconhecida como agente socio-
técnico com impacto direto nas
praticas educativas. O desafio enfa-
tiza a necessidade de desenvolver
estratégias pedagogicas que reco-
nhecam a agéncia da IA, promo-
vam literacia em IA e considerem
implicagdes éticas, sociais e tecno-
l6gicas, preparando a comunidade
para integra-la de forma critica e
responsavel.

As discussoOes realizadas durante o
semindrio, estruturadas em dinamicas
colaborativas, sessdes plenarias e gru-
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pos de trabalho, consolidaram recomen-
daclOes estratégicas, alinharam perspec-
tivas e identificaram caminhos para a
proxima década. Neste numero da Com-
putagdo Brasil, sao apresentados os arti-
gos que resumem esses cinco grandes
desafios, enquanto as versdes estendidas
encontram-se publicadas na Biblioteca
Digital da SBC, sob o titulo Grandes Desa-
fios da Educagao em Computagcao no Bra-

A publicagéo desses trabalhos reforca
o0 compromisso da SBC com uma Educa-
cao em Computacao de alta qualidade,
inclusiva, socialmente responsavel e
alinhada as demandas contemporaneas.
Que este volume inspire novos dialogos,
pesquisas e acoes, fortalecendo a cons-
trucao coletiva de um futuro em que a
Computacao contribua de forma ética,
critica e sustentavel para a sociedade

s11 2025-203511].
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