Avaliacdo de Interacéo no protétipo do simulador para o Ensino da
citologia ginecologica

Nesta atividade, vocé ira avaliar a pesquisa com foco na sua experiéncia pessoal ao utilizar o simulador para citologia, e
ndo na descricdo do prototipo em si. Caso ndo tenha vivenciado nenhuma das categorias descritas abaixo, ndo marque
nenhuma opc¢ao. Para a avaliacdo, serdo utilizadas as categorias do Pleasure Framework! em conjunto com a dimenséo
pleasure do *Self-Assessment Manikin (SAM)2. Para cada categoria do Pleasure Framework, vocé deve escolher o estado
emocional que percebe nas acdes ou expressdes dos participantes em relacdo aquela categoria. Justifique brevemente sua
resposta.

Breve Explicacdo das Categorias do Pleasure Framework

» Creation A criacdo é o prazer que os participantes sentem por terem o poder de criar algo enquanto interagem com um
artefato. E também o prazer que os participantes sentem por se poderem expressar de forma criativa.

+ Exploration Exploracdo é o prazer que os participantes obtém ao explorar uma situagdo. A exploracdo esta
frequentemente associada ao prazer seguinte, a descoberta, mas nem sempre. Por vezes, é divertido apenas explorar.

» Discovery Descoberta é o prazer que os participantes obtém ao fazer uma descoberta ou ao resolver um problema.

« Difficulty Dificuldade é o prazer que os participantes obtém por terem de desenvolver uma habilidade ou exercitar uma
habilidade para fazer algo. A dificuldade também pode ocorrer em um nivel intelectual em artefatos que exigem certa
habilidade para compreendé-las ou um aspecto de seu contetdo.

» Competition Competi¢do € o prazer que os participantes obtém ao tentar atingir uma meta definida. Essa meta pode ser
definida pelos proprios participantes ou pelo artefato. A conclusdo da meta pode envolver o artefato com ou contra outro
participante humano, uma entidade percebida dentro do artefato ou o sistema do proprio artefato.

» Danger Perigo € o prazer de os participantes se sentirem assustados, em perigo ou como se estivessem correndo um
risco. Esse sentimento pode ser tdo leve quanto uma sensagéo de desconforto ou pode envolver um forte sentimento de
medo.

+ Captivation Cativagao é o prazer de os participantes se sentirem hipnotizados ou fascinados por algo ou de sentirem
que outra entidade tem controle sobre eles.

+ Sensation Sensacdo é o prazer que os participantes obtém da sensacdo de qualquer acéo fisica que o artefato evoca, por
exemplo, toque, movimentos corporais, audi¢do, vocalizacéo etc.

» Sympathy Simpatia é o prazer de compartilhar sentimentos emocionais ou fisicos com algo.
+ Simulation Simulagdo é o prazer de perceber uma copia ou representagdo de algo da vida real.
» Fantasy Fantasia é o prazer de perceber uma criacdo fantastica da imaginacéo.

» Camaraderie Camaradagem é o prazer de desenvolver um senso de amizade, companheirismo ou intimidade com
alguém.

« Subversion Subversdo é o prazer de quebrar regras ou de ver outras pessoas quebrando-as. E também o prazer de
subverter ou distorcer o significado de algo ou de ver outra pessoa fazer isso.
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