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Resumo

Embora o egresso do curso de licenciatura em computa¢do possua uma formagdo multidisciplinar, a identificagdo
dos campos de atuagdo esperados por seus licenciandos e ocupados por seus egressos ainda requer investiga¢do
para auxiliar na melhoria do curso, integrando as necessidades dos alunos, do curso e do mundo do trabalho. O
presente trabalho tem como objetivo desvelar os campos de atuagdo esperados pelos licenciandos em Computagdo
e os ocupados pelos egressos do referido curso. Para tanto, o presente estudo coletou e analisou dados de 25
licenciandos e egressos do referido curso. Os resultados mostraram que o ponto de vista dos participantes sobre os
campos de atuagdo é bem similar. Aléem disso, campos de atuag¢do ndo reportados na literatura também foram
identificados. Espera-se que os resultados possam prover discussées para consolidar a identidade dos egressos do
curso de licenciatura em Computa¢do em rela¢do a sua ocupagdo profissional.
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Abstract

Although the graduate of the computer science degree course has a multidisciplinary background, identifying the
playing fields expected by its undergraduates and occupied by its graduates still requires research to help improve
the course, integrating the needs of students, the course, and the world work. The present work has as objective to
identify the playing fields expected by the undergraduates in the computer science degree course and those occupied
by the graduates of that course. The present study collected and analyzed data from 25 undergraduates and graduates
of that course. The results showed that the participants' point of view on the playing fields is similar. Also, we
identified playing fields not reported in the literature. We hope that the results can provide discussions to consolidate
the identity of the graduates of the Computer Science degree course concerning their professional occupation.
Keywords: Computer Science Degree Course; Playing fields; Undergraduates’ Point of View, Graduates’ Point of
View
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1 Introduciao

Embora as Tecnologias da Informa¢ao e Comunicagdo (TIC) possam ser utilizadas na educagao
para tornar o processo de ensino e aprendizagem mais dindmico, o ambiente escolar ainda possui
dificuldade em incluir as TIC nas atividades dando maior significado a sua utilizagdo (AYLA &
ROCHA, 2018). Essa dificuldade ¢ justificada devido a falta de formacao técnica e pedagogica
dos docentes (PUBLIO JUNIOR, 2018; PAIVA et al., 2017; RAPKIEWICZ et al., 2004). Diante
desse cendrio, surge a necessidade de um profissional para atuar nesse contexto.

Devido a sua formac¢do multidisciplinar, os egressos do curso de licenciatura em
Computag¢ao sdo capazes de utilizar conjuntamente a inovagdo tecnologica e as habilidades
pedagbgicas para desenvolver a interdisciplinaridade das diversas disciplinas que formam o
curriculo escolar (CRUZ, BECKER & HINTERHOLZ, 2016; ARAUJO, 2010; RAPKIEWICZ
et al., 2004). Assim, esses egressos podem dar suporte aos outros docentes na utilizagdo efetiva
das TIC no processo de ensino e aprendizagem. Dentre as principais atribui¢des, os licenciados
em Computacdo podem ministrar aulas, principalmente, no Laboratorio Escolar de Informatica
(LEI) disponibilizado nas escolas e exercer fungdes técnicas desenvolvidas em empresas de
desenvolvimento e/ou manutengdo de software (ARAUJO, 2010).

Ainda que o perfil do egresso do curso de Licenciatura em Computacao seja descrito pela
Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC) (LUCIANO & SANTOS, 2013), os egressos ainda
enfrentam dificuldades em relagdo a sua identidade (SANTOS, SILVA & HINTERHOLZ, 2017;
CASTRO & VILARIM, 2013). Dentre elas, a inser¢do no mundo do trabalho apds a conclusao
do curso ainda precisa ser superada, requerendo investigagdes sobre quais sdo os campos de
atuacdo ocupados pelos egressos. Além disso, identificar os campos de atuacdo esperados pelos
alunos do curso também pode auxiliar na melhoria do curso, integrando as necessidades dos
alunos, do curso e do mundo do trabalho.

Alguns trabalhos relacionados tém buscado identificar quais os campos de atuagdo ocupados
pelos licenciados em Computagao (TEIXEIRA, 2019; FREITAS & FREIRE, 2018; AYLA &
ROCHA, 2018; ROMERO, 2017; LUCIANO & SANTOS, 2013; RAPKIEWICZ et al., 2004).
Entretanto, somente o trabalho de (ROMERO, 2017) investigou a visao dos alunos e egressos sobre
os campos de atuacdo desejaveis e ocupados, porém os autores ndo analisaram os dois perfis de
forma separada. Os demais trabalhos focam na identificagdo das fun¢des desempenhadas pelos
egressos utilizando questionarios como instrumento de coleta de dados. Embora esses trabalhos
revelem as fungdes desempenhadas pelos egressos, apenas o nosso estudo preliminar (FREITAS &
FREIRE, 2018) fez comparacdes com o Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) para identificar se os
campos de atuacao esperados pelo PPC foram de fato ocupados no mundo do trabalho. Logo, mais
investigagdo € necessaria para identificar a visdo dos licenciandos e verificar se existe diferenca
entre as perspectivas dos licenciandos e dos egressos sobre os campos de atuagao.

O objetivo da presente pesquisa, portanto, & desvelar os campos de atuagdo esperados pelos
licenciandos em Computagdo e os ocupados pelos egressos do referido curso. Para tanto, foram
aplicados questionarios para os licenciandos e egressos do curso de licenciatura em Computagao
ofertado pela Universidade Estadual do Ceara (UECE) no polo presencial situado em
Mauriti/Ceard. Em seguida, andlises de dados qualitativa e quantitativa foram executadas para
identificar e comparar os campos de atuacao esperados e ocupados pelos licenciandos e egressos,
respectivamente.

Os resultados mostram que, embora os campos de atuacao esperados e ocupados sejam
semelhantes, os licenciandos em Computagdo esperam atuar principalmente na “organizagao e
administracao de laboratorios de informatica” e na ‘“capacitagdo de professores e comunidade
escolar, segundo critérios da escola para trabalhar com informatica educativa”, os egressos do
referido curso tem ocupado postos no mundo do trabalho principalmente que focam na
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“organizagdo e administragcdo de laboratorios de informatica”. Além disso, outros campos de
atuacdo foram identificados no presente trabalho, confirmando e estendendo os resultados
reportados nos trabalhos relacionados.

Espera-se que os resultados da presente pesquisa possam direcionar melhorias na matriz
curricular do curso de licenciatura em Computacdo analisado, convergindo as expectativas dos
licenciandos com os reais campos de atuagcdo ocupados pelos egressos do referido curso. Além
disso, espera-se que o resultados também possam servir como pontos de discussdes para
consolidar a identidade dos egressos do referido curso.

Este artigo esta organizado como segue. A Secdo 2 apresenta o perfil do licenciado em
Computacgao, a dificuldade de atuagdo enfrentado por esse licenciado e o curso ofertado pela
UECE. Os trabalhos relacionados sdo discutidos na Se¢do 3. Em seguida, o método de pesquisa ¢
detalhado na Secdo 4. Os resultados alcancados ¢ a discussao sobre esses resultados sao
apresentados nas Se¢des 5 e 6, respectivamente. A Secdo 7 discute as limitagcdes do estudo.
Finalmente, as consideragdes finais sdo apresentadas na Se¢ao 8.

2 Fundamentac¢ao Teorica

Essa secdo apresenta o perfil do licenciado em Computagdo, discute sobre a sua dificuldade de
atuacdo e apresenta o curso ofertado pela UECE.

2.1 O Perfil do Licenciado em Computacio

O licenciado em Computagdo ¢ um profissional capaz de utilizar conjuntamente a inovagao
tecnologica e as habilidades pedagogicas para desenvolver a interdisciplinaridade no curriculo
escolar (ARAUJO, 2010; RAPKIEWICZ et al., 2004). Essa interdisciplinaridade traz um maior
dinamismo para o processo de ensino e aprendizagem. Para tanto, o curso de licenciatura em
Computacao integra a drea da Computagdo a diversas areas, como a Educagdo, Matematica e
Filosofia, formando um professor multidisciplinar (CRUZ, BECKER & HINTERHOLZ, 2016).

Por meio dessa multidisciplinaridade, o licenciado em Computagdo pode atuar em diversas
areas, desde a sua fun¢do como docente buscando a integracao e interdisciplinaridade sobre o uso
das TIC como também na construg¢ao ¢ desenvolvimentos de softwares educativos (MATOS &
SILVA, 2012). Auxiliar na formagao dos outros docentes para a utilizacao das TIC no processo
de ensino e aprendizagem também é fungdo desses licenciados (ARAUJO, 2010). Essa atuagdo é
descrita no Curriculo de Referéncia para Cursos de Licenciatura em Computacdo elaborado pela
SBC (LUCIANO & SANTOS, 2013).

De forma mais pratica, ¢ de suma importdncia que o profissional com formagdo em
licenciatura em computagdo saiba como operar sistemas de software e as demais TIC, mas
também € preciso que tenha conhecimentos de outras areas que fazem parte do fazer pedagogico
para que assim possa exercer suas fungdes além do LEI pois possuem aptiddo de trabalhar com
maquinas e pessoas (ARAUJO, 2010).

2.2 A Dificuldade de Atuac¢do do Licenciado em Computacio

Mesmo com a defini¢ao do perfil dos egressos do curso de licenciatura em Computacao
pela SBC (LUCIANO & SANTOS, 2013), a carreira desse profissional ainda ndo est4 plenamente
construida, enfrentando dificuldades em relacdo a sua identidade (SANTOS, SILVA &
HINTERHOLZ, 2017; CASTRO & VILARIM, 2013). Uma dessas dificuldades ¢ o pouco
conhecimento que empresas € escolas tém sobre o papel do licenciado em Computagao
(QUEIROZ, SANTOS & RODRIGUES, 2016; SANTOS et al., 2016), dificultando a insercao
desses licenciados no mundo do trabalho.
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Nesse sentido, o estudo conduzido por (SANTOS, SILVA & HINTERHOLZ, 2017) obteve
54 respostas validas de egressos do curso de licenciatura em Computagdo e evidenciou que o
maior desafio dos licenciandos em Computagdo era encontrar uma vaga na area de Computagao
ou Informatica na Educagdo. Além disso, mais da metade desses egressos nunca haviam
trabalhado na area. Os autores ainda perceberam que, mesmo existindo um crescimento de vagas
para os egressos do curso, o desconhecimento sobre o papel de atuagao pode ser um fator limitante
para a ocupagdo dessas vagas pelos egressos do curso.

No manifesto organizado por (OLIVEIRA et al., 2020), foi constatado que alguns concursos
publicos ndo ofertaram vagas para licenciados em Computagdo para o perfil de professor de
Computacao na Educagao Basica, confirmando a percepcdo de (SANTOS, SILVA &
HINTERHOLZ, 2017) sobre o desconhecimento do perfil do profissional licenciado em
Computacao. O manifesto listou os principais desafios enfrentados pela licenciatura em
Computacdo e propds agdes para mitiga-los. A atuacdo profissional ¢ listada com um desses
desafios e uma acao de enfrentamento seria garantir os direitos dos licenciados para a correta
oferta de vagas e fomentar o preenchimento delas pelos licenciados.

Com isso, nota-se que tanto o perfil quanto a atuagdo profissional dos licenciados em
Computacdo sdo pontos de discussdes pela comunidade académica, buscando por solugdes que
possam incluir esses profissionais nas vagas de trabalho que devem, de fato, ser ocupadas por
eles. Nesse sentido, pesquisas que desvelem os campos de atuagdo ocupados pelos egressos do
curso de licenciatura em Computagdo podem colaborar para a definicdes de agdes que visem
melhorar a inser¢do desses egressos no mundo do trabalho.

2.3 O Curso ofertado pela UECE

A UECE vem ofertando o curso de licenciatura em Computagdo, na modalidade Educagao a
Distancia (EaD) em parceria com a Universidade Aberta do Brasil (UAB) para atender a demanda
de formagdo de professores para a rede publica de ensino. Inicialmente, o curso de licenciatura
em Informatica foi implantado em 2008 (BASTOS & FELIPE, 2014), porém em 2014, o PPC do
curso foi alterado e passou a denominar-se Licenciatura em Computagao.

De acordo com o PPC do referido curso, o seu objetivo ¢

“propiciar uma formacdo solida e abrangente de educadores, com base nas areas de
computacdo e técnicas de informatica, enfatizando aspectos cientificos, técnicos,
pedagogicos e sociais; Visa a geragdo de inovacdes no processo da formagdo de
educadores para a educacdo basica, preparando-os para o exercicio do magistério
suportado por tecnologias de informatica e fundamentos de computacdao” (BASTOS &
FELIPE, 2014, p. 77).

Com iss0, 0 curso visa:

“(1) habilitar professores para o ensino de informatica, dentro da concepg¢ao de educagdo e
de ensino-aprendizagem a distdncia, com énfase na reflexdo critica e na construgido do
conhecimento; (ii) evidenciar as relacdes e inter-relagdes entre a sociedade e o contexto
da educagdo profissional em sua natureza e em suas implicagdes politicas e ideoldgicas;
(ii1) oportunizar a aquisi¢do de competéncias tedrico-metodologicas e tecnologicas para o
exercicio da pratica docente no ensino da informatica; e (iv) discutir a situacao das escolas
profissionais (BASTOS & FELIPE, 2014, p. 77).”

O curso foi estruturado nos seguintes eixos curriculares:

e Nicleo de formagdo basica, que compreende os principios bdsicos da area de
Computacao;
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Nucleo de formacao tecnoldgica, que possibilita aplicar os conhecimentos basicos
no desenvolvimento tecnologico da Computagao;

Nucleo de formac¢ao humanistica, que permitem a formac¢ao na dimensdo social e
humana;

Nucleo comum, que engloba conhecimentos tedricos e praticos, abordados pelas
disciplinas instrumentais;

Nucleo pedagdgico, que permite que o aluno diversifique suas opgdes, se
envolvendo formalmente com outros tipos de atividades, como Atividades
Cientifico-Culturais Complementares (ACC) e Pratica como Componente
Curricular (PCC);

Estagio supervisionado, no qual esta presente a efetivagdo da integragdo teoria-
pratica e o aprofundamento da relagao agdo-reflexdo-agao; e

Trabalho de Conclusdao de Curso (TCC), no qual o aluno terd que elaborar um
trabalho original, a partir das experiéncias vivenciadas nas disciplinas de Estagio
Supervisionado nos Ensino Fundamental ou no Ensino Médio, em forma de
monografia ou artigo cientifico.

Diante do exposto, pode-se caracterizar o profissional da area desse curso como

“[...] um educador, capacitado para o ensino de computagdo ¢ informatica no ensino
fundamental, médio e profissionalizante; detém uma formagao favorecida pela utilizagao
da informatica educativa. E um profissional com sélida e ampla qualifica¢io cientifica e
pedagbgica, capacitado a acompanhar a evolucdo das novas tecnologias na 4area de
computagdo e informatica educacional” (BASTOS & FELIPE, 2014, p. 70).

Mais especificamente, o perfil do egresso do referido curso deve ser um “educador capacitado
para o ensino de computacao e informatica nos niveis Fundamental, Médio e Profissionalizante”,
ter formagdo em Informatica Educativa” e ser “qualificado de forma ampla e solida nas areas
cientifica e pedagdgica”. Além disso, deve possuir as seguintes habilidades (i) ampla formacao
tecnologica em computacdo (conceitual e pratica) e (ii) habilitado a desenvolver e implementar
produtos e solugdes de informatica voltada ao ensino e treinamento, como software educativo e
sistemas EaD.

Adicionalmente, o PPC indica que o profissional formado pelo referido curso pode atuar
nos seguintes campos de atuagao:

Pesquisa em tecnologia na area da Informatica,

Criagdo, utilizagado e avalia¢ao de software educacional,

Elaboracdo e participagdo em projetos na area de EaD,

Desenvolvimento de materiais instrucionais através do emprego da informatica,
Organizacdo e administracdo de laboratorios de informatica,

Assessoria as instituigdoes educativas que constroem Propostas Pedagdgicas,
Capacitagao de professores e comunidade escolar, segundo critérios da escola para
trabalhar com informatica educativa, e

Elaboragao de materiais didatico-pedagogicos.

3 Trabalhos Relacionados

Nessa se¢do, inicialmente, sdo apresentados os trabalhos relacionados ao objetivo da presente
pesquisa. Em seguida, nosso estudo preliminar ¢ detalhado.
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3.1 Estudos sobre os Campos de Atuacio

A pesquisa conduzida por (RAPKIEWICZ et al., 2004) buscou justificar a necessidade da criagao
de um curso de licenciatura em Computacao na regido Norte Fluminense baseando-se em estudos
que tracavam o perfil da regido. Os autores identificaram que os professores da regido precisavam
de suporte para incluir as TIC nas suas aulas, mesmo que a maioria deles tenha aprendido a utilizar
a informatica na prépria escola que trabalham. Além disso, os professores que atuavam no LEI
nao possuiam formagao especifica. Em relagdo aos postos de trabalhos, os autores indicaram que
os egressos do curso poderiam atuar como “professores de Informatica e Computagdo”, “poderiam
proporcionar treinamentos e dar suporte aos professores para a utilizagdo das TIC” e “atuar no

treinamento corporativo”.

(LUCIANO & SANTOS, 2013) conduziram uma pesquisa com egressos do curso de
licenciatura em Computagao do Campus I da Universidade Estadual da Paraiba com o intuito de
avaliar os caminhos percorridos por esses egressos. Por meio de aplicacdo de questiondrio, 47
egressos do referido curso participaram da pesquisa. Como resultados, os autores conseguiram
tragar o perfil dos egressos verificando se eles continuaram os seus estudos, se atuaram como
pesquisadores, se estavam empregados e quais as areas de atuacdo. Sobre as areas de atuagdo, os

13

autores encontraram que os egressos atuaram na ‘“‘educagdo presencial”, “na EaD”, “no

2% ¢

desenvolvimento WEB”, “na manutencdo e suporte de computadores”, “no desenvolvimento de

2 6

software”, “no treinamento coorporativo”, € “no gerenciamento de projetos”.

Com o objetivo de identificar os campos de atuacdo dos concluintes e egressos do curso de
licenciatura em Computagdo ofertado pela Universidade Federal de Grande Dourados, (ROMERO,
2017) aplicou um questionario contendo sete questdes. No total, 79 estudantes responderam ao
questionario. Como resultados, os autores identificaram que menos da metade dos estudantes eram
egressos do curso e somente 46 deles trabalharam ou estavam trabalhando. Considerando somente
esses 46 estudantes, os autores identificaram que ~61% dos postos de trabalhos estavam fortemente
relacionado ao curso. Adicionalmente, os tipos de atividades exercidos eram “administrativo”,
“docéncia”, “gestao”, “docéncia e administrativa”, “coordenadora de polo e de curso técnico EaD”,
“inspetor de alunos”, “manutencdo e programac¢do de computadores”, “manutengdo de

29 <6

computadores”, “tecnologico” e “vendas autonomas”.

A investigacdo de (AYLA & ROCHA, 2018) objetivou apresentar a opinido dos egressos
sobre o campo de atuacdo dos profissionais de licenciatura em Computacdo formados pela
Faculdade de Educacdo a Distancia da Universidade Federal da Grande Dourados. Por meio de
questionario, 35 egressos participaram da pesquisa. Como resultados, os autores identificaram que
0s egressos atuavam ou pretendiam atuar na area educacional, porém o foco principal era “ser um
técnico que gerencia tecnologias”. J4 (TEIXEIRA, 2019) aplicou um questionario para 60 egressos
do curso de licenciatura em Computagdo. Além de tragar o perfil dos participantes, foi identificado
que a maioria dos egressos teve dificuldade na inser¢do profissional e que mais da metade dos
egressos atuam no ensino de Computacao. Entretanto, a autora ndo identificou as atividades demais
atividades que os egressos estavam desempenhando nos seus postos de trabalho.

O Quadro 1 apresenta a sintese dos trabalhos detalhados anteriormente. Embora seja notdrio
o esfor¢o dos pesquisadores em analisar os campos de atuagdo dos licenciandos e egressos do
curso de licenciatura em Computagdo, somente o trabalho de (ROMERO, 2017) abordou a visao
tanto dos estudantes quanto dos formados, mas de forma conjunta. Consequentemente, nao €
possivel separar os campos de atuagdo desejaveis dos ocupados. Os demais trabalhos revelam as
fungdes que os egressos t€ém ocupado no mundo do trabalho sem analisar se essas fungdes eram
ou ndo esperadas pelo PPC cursado por esses egressos. Investigar essa relacdo pode auxiliar na
melhoria dos cursos de licenciatura em Computagdo incluindo ou atualizando sua matriz
curricular para desenvolver novas competéncias ou habilidades requeridas pelo mundo do
trabalho. Além disso, essa relacdo também pode proporcionar agdes no sentido contrario, ou seja,
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identificar como os licenciados em Computacdo poderiam ocupar fun¢des no mundo do trabalho
que estao definidas na sua formacao.

Com base nos trabalhos apresentados, o presente trabalho investiga sobre a relagdo entre
campos de atuacao esperados e ocupados, relacionando esses campos aos esperados pelo PPC do
curso em analise. Além disso, na Secdo 6.3 Comparacdo com os Trabalhos Relacionados, é
apresentada uma comparacao entre os achados do presente trabalho com os reportados pelos
trabalhos relacionados.

Quadro 1: Sintese dos trabalhos relacionados.

Trabalho Quantidade de Funcio
participantes
RAPKIEWICZ et al., - o Professores de Informatica e Computagéo,
2004 e Ministrar treinamentos e dar suporte aos professores para a

utilizagdo das TIC,
o Ministrar treinamento corporativo.
LUCIANO & SANTOS, | 47 egressos e Educagdo presencial,
2013 o Educacdo a distancia,
e Desenvolvimento WEB,
e Manutencao e suporte de computadores, D
e Desenvolvimento de software,
o Treinamento coorporativo, e
e Gerenciamento de projetos.

ROMERO, 2017 46 licenciandos Administrativa,
€ egressos Docéncia,
Gestido,

Docéncia e administrativa,

Coordenadora de polo e de curso técnico EaD,
Inspetor de alunos,

Manutencao e programacao de computadores,
Manutencao de computadores,

Tecnoldgico, e

Vendas auténomas.

AYLA & ROCHA, 2018 | 35 egressos
TEIXEIRA, 2019 60 egressos -

Ser um técnico que gerencia tecnologias.

3.2 Estudo Preliminar

Em nosso estudo preliminar (FREITAS & FREIRE, 2018), foi realizada uma pesquisa com 12
egressos do curso de licenciatura em Computagao ofertado pela UECE no polo presencial situado
em Mauriti/Ceara. Por meio da aplicagdo de um questionario, foi possivel verificar se os campos
de atuacdo ocupados pelos egressos correspondiam aos indicados no PPC do referido curso. Como
principais resultados, foram identificados que os campos de atuacdo esperados no PPC eram (i)
pesquisa em tecnologia na area da Informatica, (i1) criacdo, utilizacdo e avaliagdao de software
educacional, (iii) elaboracdo e participagdo em projetos na area de EaD, (iv) desenvolvimento de
materiais instrucionais através do emprego da Informatica, (v) organizacao e administracao do
LEI, (vi) assessoria as instituicdes educativas que constroem Propostas Pedagogicas, (vii)
capacitagdo de professores e comunidade escolar, segundo critérios da escola para trabalhar com
Informatica educativa, e (viii) elaboragdo de materiais didatico-pedagogicos. Além disso, foi
verificado que pelo menos um egresso ocupou um desses campos de atuacdo no mundo do
trabalho.

Embora o estudo preliminar demostre os campos de atuagdo ocupados pelos egressos do
curso ofertado pela UECE, a perspectiva dos licenciandos em Computagdo nao ¢ abordada. Nesse
sentido, o presente trabalho estende o estudo preliminar, incluindo:
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e A percepcao dos licenciandos do referido curso capturada por meio de questionario,

e A comparagdo entre os campos de atuacdo esperados pelos licenciandos e os ocupados
pelos egressos, €

e A comparacao entre os achados da presente pesquisa com os descritos nos trabalhos
relacionados.

Espera-se que os achados da presente pesquisa possam direcionar melhorias na matriz
curricular do curso analisado, proporcionando um melhor entendimento dos licenciandos em
Computagao sobre os possiveis campos de atuacdo que eles podem ocupar devido a formacao
recebida no referido curso.

4 Método de Pesquisa

Como esse trabalho envolveu o questionamento direto dos participantes relacionado ao seu
objetivo, pode-se enquadra-lo como um estudo descritivo e de levantamento (JOYE, 2014). Além
disso, ¢ de natureza aplicada, pois visa gerar conhecimento para a solucdo de problemas
especificos, tem abordagem qualitativa e quantitativa, e utiliza a aplicacdo de questionarios para
a coleta de dados. Para tanto, foram elaboradas questdes de pesquisa e procedimentos de coleta e
analise de dados.

4.1 Questoes de Pesquisa

Com o intuito de atingir ao objetivo do presente trabalho, foi definida a seguinte Questdo de
Pesquisa (QP): “Quais sao os campos de atuacao esperado pelos licenciandos em Computacgao
e os ocupados pelos licenciados (egressos) em Computaciao?”. Por meio dessa questdo, busca-
se identificar quais sdo os campos de atuagdo esperados e ocupados pelos alunos e egressos do
curso de licenciatura em Computacdo. Essa QP foi dividida nas seguintes subquestoes:

QP1: Quais sdo os campos de atuacdo esperados pelos alunos do curso de licenciatura em
Computacao? Essa QP visa identificar quais sdo as perspectivas dos licenciandos em Computacao
em relacdo aos campos de atuagdo que podem ser ocupados por eles devido a sua formagao.

QP2: Quais sdao os campos de atuacdo ocupados pelos egressos do curso de licenciatura
em Computagdo? Essa QP tem como finalidade identificar quais os reais campos de atuagdo que
os egressos do curso de licenciatura em Computagao t€ém ocupado devido a formagao recebida no
referido curso.

4.2 Coleta de Dados

A coleta de dados ocorreu por meio da aplicagao de dois questiondrios aos licenciandos e egressos
do polo presencial da UECE situado na cidade de Mauriti/Ceard. Um para os licenciandos em
Computacao e outro para os egressos do mesmo curso. Os dois questionarios encontram-se no
Apéndices A e B. O objetivo principal dos questiondrios foi identificar o ponto de vista dos alunos
e egressos sobre a area em que estdo inseridos e as possibilidades de atuagdo profissional.

Os questionarios foram baseados no PPC do referido curso para que fosse viabilizada a
comparagdo entre os resultados possiveis (PPC), reais (opinido dos formados) e esperados
(opinido dos alunos). Em ambos os questionarios, foram incluidas questdes para (i) caracterizar
os participantes, (ii) identificar a relacdo com as TIC, (iii) identificar a formacdo recebida no
curso, e (iv) descrever as experiéncias profissionais (estdgio ou emprego).

Ambos os questionarios foram elaborados no Google forms e disponibilizados via e-mail
ou via aplicativos de mensagens instantaneas. Também foram necessarias visitas ao polo para (i)
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expor a importancia da colaboragdo das turmas para obter um maior nimero de participagdes dos
alunos e (ii) coletar o contato dos egressos que foram disponibilizados pela coordenagao do curso.

4.3 Analise de Dados

Devido a natureza das questdes, foram necessarios diferentes procedimentos de analise de dados.
Para as questdes fechadas, foi quantificado o nimero de participantes escolhendo uma opg¢ao das
que estavam disponiveis para cada questao.

Para as questdes abertas, foram aplicadas técnicas de andlise qualitativa com o intuito de
identificar codigos que expressassem a opinido dos participantes (STRAUSS & CORBIN, 1998).
Por exemplo, dois licenciados justificaram sua opinido na primeira questao do questionario (Vocé
considera importante a inser¢do das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs) no
processo de ensino-aprendizagem?) informando que “atualmente ¢ imprescindivel o uso das
Tecnologias no processo ensino-aprendizagem, o mundo estd inteiramente voltado ao seu uso” e
“pois, de forma alguma o educador podera vira as costas para o uso das TICs em sala de aula, ja
que elas fazem parte do nosso cotidiano, seja de forma simples ou ndo”. Embora as justificativas
sejam escritas de formas diferentes, elas possuem o mesmo significado, ou seja, indicam “inser¢ao
no cotidiano”.

Todo o processo de identificagdo de codigo foi realizado pelo primeiro autor e revisado pelo
segundo autor. As divergéncias foram resolvidas por meio de uma reunido entre os dois autores.

5 Resultados

Esta se¢do apresenta os resultados obtidos a partir dos dados coletados. No total, 13 licenciandos
e 12 licenciados (egressos) do curso de licenciatura em Computagdo responderam aos
questionarios.

5.1 Campo de Atuacio Esperado pelos Licenciandos (QP1)

Dos 40 alunos regularmente matriculados, somente 13 responderam ao questionario,
representando uma amostra de 32,5% dos licenciandos em Computagdo. A maioria desses alunos
era formada por estudantes do sexo masculino (~77%), distribuidos desde o quarto ao oitavo
semestre do curso. A faixa etaria variava dos 18 aos 33 anos, mas a maioria deles possuia 28 anos.

Inicialmente, os licenciandos foram questionados sobre a importancia da inser¢ao das TIC
no processo de ensino e aprendizagem. Além de indicar se era importante ou ndo, eles deveriam
também justificar a sua resposta. Todos eles consideram essa inser¢ao importante, “porque com
TICs na escola os professores tem (sic) uma nova oportunidade de melhora (sic) o ensino e
aprendizagem dos alunos”. Essa afirmacao corrobora com o entendimento de (MIRANDA, 2007,
p.45) que expressa “[...] o professor dominar estas novas ferramentas podera apoiar os alunos a
explorar as potencialidades destes novos sistemas de tratamento e representacdo da informagao”.
A Tabela 1 apresenta a sintese das justificativas.

Analisando a Tabela 1, € possivel perceber que o topico “novas metodologias de ensino e
aprendizagem” foi o mais citado pelos licenciandos, evidenciando que as TIC sdo capazes de
dinamizar as aulas e capturar a atengdo dos alunos para o contetido de sala de aula. Os topicos
“tecnologia como ferramenta cotidiana” e “adequacao as novas tecnologias” também colaboram para
esse dinamismo, pois revelam que os licenciandos entendem que as TIC fazem parte do cotidiano de
boa parte dos alunos e que o processo de ensino e aprendizagem necessita se adequar a elas. De modo
geral, os trés topicos extraidos das justificativas dos licenciandos sdo complementares € demonstram
que eles possuem um entendimento sobre o papel das TIC no processo de ensino e aprendizagem.
Esse entendimento € convergente com (XAVIER, TEIXEIRA & SAVETI, 2010, p.110) que afirmam
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que “o crescimento das TICs e da presenga do computador no cotidiano dos lares dos alunos pode
também representar boas oportunidades de incorpora-los ao ensino”.

Tabela 1: A importancia das TIC no processo de ensino e aprendizagem segundo os licenciandos.

Topico Exemplo de Resposta dos Licenciandos Percentual em relaciao
ao total de respostas
1 | Novas metodologias de “Devido a aula mais interativa e proveitosa.” 41,6%
ensino e aprendizagem
2 | Tecnologia como “Sim pois a tecnologia tem um papel fundamental na 33,3%
ferramenta cotidiana articulacdo de municipios na troca de experiéncias e na

construcdo de saberes que podem ser ministrados a
distancia. A tecnologia ¢ também uma forte aliada do
diretor no cotidiano escolar.”

3 | Adequagdo as novas “A modernidade nos leva a buscar ainda mais novos 25%
tecnologias métodos para facilitar a vida humana.”

Sobre a formagao que estdo recebendo no curso, 92,3% dos licenciandos indicaram que estdo
sendo capacitados para o ensino de computacdo e informatica nos niveis fundamental, médio e
profissionalizante. Os licenciandos indicaram que: “o curso ¢ muito bom e com muitas informacdes
que fazem o aluno pensar e se transformar”, porém “o curso precisa de muitos ajustes,
principalmente no acompanhamento dos tutores para com o aluno”. Além disso, 84,6% deles
acreditam que o curso em EaD formam um profissional apto ao exercicio da docéncia na area da
informatica educativa. As justificativas revelam que o curso apresenta “(...) um mundo de
conhecimento diverso, com ideias novas e potencial ilimitado”, mas “o aluno formado precisa ainda
buscar melhorar ainda mais porque ainda nem tem a experiéncia”. Com isso, os licenciandos
revelam uma preocupacgao sobre a formacgao recebida no curso ¢ a demanda no mundo do trabalho.

Em seguida, buscou-se compreender como os licenciandos avaliam as habilidades e
competéncias que estdo sendo desenvolvidas por eles no curso. A Tabela 2 apresenta a avaliacao
dos licenciandos, indicando que a maioria dos licenciandos concorda (totalmente ou parcialmente)
que estdo (i) adquirindo “ampla formagdo teorica/pratica tecnoléogica em computacdo”, (ii)
desenvolvendo habilidades para “desenvolvimento de software educativo para treinamento”, (iii)
desenvolvendo habilidades para “desenvolvimento de sistemas EaD para o processo de ensino e
para treinamento”, e (iv) sendo preparados para “analisar e escolher softwares educativos para a
melhoria do processo de ensino e aprendizagem”. Entretanto, os licenciandos evidenciaram que a
habilidade “desenvolvimento de software educativo para o processo de ensino” nao esta sendo
desenvolvida completamente no curso. Além disso, 84,6% dos licenciandos indicaram que as
disciplinas que compdem a matriz curricular sdo suficientes para desenvolver as habilidades e
competéncias apresentadas na Tabela 2. Entretanto, os que ndo concordaram revelaram que
deveriam ter disciplinas “mais pedagogicas para entender o aluno e assim obter um resultado para
criacdo de softwares” e “mais voltadas para a cria¢do e desenvolvimento de softwares educativos”.
Vale ressaltar que a pesquisa ndo buscou identificar se o desempenho académico poderia impactar
na percepgao das habilidades e competéncias.

Os licenciandos também responderam sobre o campo de atuagdo esperado ao terminar o
curso, levando em consideracdo o que esta sendo desenvolvido no decorrer de sua formacao, qual
o conhecimento que ja adquiriram, bem como o que esperam adquirir. A Tabela 3 apresenta os
resultados obtidos. E notdrio que a maioria dos licenciandos esperam atuar na “organizagio e
administracdo de laboratorios de informéatica” e na “capacitacdo de professores e comunidade
escolar, segundo critérios da escola para trabalhar com informatica educativa”, seguida da
“assessoria as institui¢cdes educativas que constroem Propostas Pedagogicas™ e da “elaboragao de
materiais didatico-pedagdgicos”.

236




Freitas, L.L.A., Freire, S. RBIE v.29 — 2021

Tabela 2: Habilidades e competéncias em desenvolvimento — Visao dos licenciandos.

Habilidades/Competéncias DT |DP | IN |CP | CT
Ampla formacao tedrica tecnoldgica em computacio 0 1 0 8 4
Ampla formagao pratica tecnologica em computacio 0 1 1 8 3
Desenvolvimento de software educativo para o processo de ensino 2 4 1 2 3
Desenvolvimento de software educativo para treinamento 0 1 3 6 3
Desenvolvimento de sistemas EaD (Educacédo a Distancia) para o processo de ensino | 0 2 0 7 4
Desenvolvimento de sistemas EaD (Educacédo a Distancia) para treinamento 1 1 0 7 4
Analisar e escolher softwares educativos para a melhoria do processo de ensino ¢ 0 1 1 5 6
aprendizagem
Legenda:
DT= Discordo totalmente DP= Discordo parcialmente IN= Indiferente
CP=Concordo parcialmente CT= Concordo totalmente
Tabela 3: Campos de atuagdo esperados pelos licenciandos.
Campos de atuacio esperados Quantidade | Percentual
Organizacdo e administracdo de laboratérios de informatica 12 92,3%
Capacitagao de professores e comunidade escolar, segundo critérios da escola 12 92,3%

para trabalhar com informatica educativa

Assessoria as institui¢des educativas que constroem Propostas Pedagégicas 9 69,2%
Elaboracdo de materiais didatico-pedagogicos 9 69,2%
Criacao, utilizacdo e avaliacdo de software educacional 8 61,5%
Elaboracio e participagdo em projetos na area de Ensino a Distancia (EAD) 8 61,5%
Desenvolvimento de materiais instrucionais através do emprego da informatica 8 61,5%
Pesquisa em tecnologia na area da Informatica 7 53,8%

Ainda sobre o campo de atuacdo, os licenciandos foram questionados sobre o estagio, pois
¢ uma forma de adquirir experiéncia no mundo do trabalho durante o curso. Dentre eles, 53,8%
informaram que tinham cursado a disciplina de estdgio. Os estagios foram realizados
principalmente nas escolas de ensino fundamental e médio.

Os licenciandos também indicaram as habilidades que foram desenvolvidas durante o
estagio. A Figura 1 apresenta o resultado, indicando que as habilidades “ampla formagao teorica
tecnoldgica em computacdo” e “analisar e escolher softwares educativos para a melhoria do
processo de ensino e aprendizagem” foram as mais desenvolvidas pelos licenciandos durante o
estagio. Além disso, a Figura 2 mostra os campos de atuacdo desenvolvidos durante o estagio,
conforme indicado pelos licenciandos. E notério que as oportunidades de estagio ocupadas pelos
licenciandos enquadrava-se principalmente em “organiza¢do e administragdo de laboratorios de
informatica” e “pesquisa em tecnologia na area de informatica”. Entretanto, nenhum dos estagios
se enquadrou no “desenvolvimento de materiais institucionais através do emprego da informatica”.

Ampla formac8o tedrica tecnoldgica em computacio I

Analisar e escolher softwares educativos para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem

d

I 5

Desenvolvimento de software educativo para treinamento

I -

Ampla formacdo pratica tecnoldgica em computagdo

I

Desenvolvimento de software educativo para o processo de ensino

.

Habilidade ou Competénci

Desenvolvimento de sistemas EaD (Educag&o  Distdncia) para treinamento

Bl

Desenvolvimento de sistemas EaD (Educagéo & Disténcia) para o processo de ensino 0

4] 2 4 6 8
Quantidade de Respostas

Figura 1: Habilidades/Competéncias desenvolvidas durante o estagio (Fonte: Autoria propria).

237




Freitas, L.L.A., Freire, S. RBIE v.29 — 2021

Elaboracio de materiais
didatico-pedagagicos; 3 Pesquisa em tecnologia na

area da Informatica; 4

Capacitagdo de professores e
comunidade escolar, segundo
critérios da escola para trabalhar
com informatica educativa; 2

Criacdo, utilizacéo e avaliacio
de software educacional; 2

Assessoria as instituicbes
educativas que constroem
propostas pedagdgicas; 2
Elaboragdo e participacdo em
projetos na area de Ensino a
Distéincia (EaD); 2

Desenvolvimento de materiais

Organizagdo e administragéo de instrucionais através do
laboratarios de informatica; 5 emprego da informatica; 0

Figura 2: Campos de atuagdo do estagio (Fonte: Autoria propria).

Finalmente, foi perguntado a todos os licenciandos em quais campos de atuagao diferentes
dos que foram expostos pelo questionario eles poderiam atuar. As respostas foram sumarizadas
no Quadro 2. E possivel notar que a maioria dos licenciandos indicou que eles poderiam atuar no
“desenvolvimento de sistemas de software” seguido por “prover consultoria pedagogica para a
inclusdo das TIC no processo de ensino e aprendizagem”.

5.2 Campo de Atuacio dos Egressos (QP2)

De acordo com a coordenacdo do curso, foram formados 30 licenciados em
Informatica/Computacdo. O questionario foi enviado para 24 licenciados cujo contato foi
disponibilizado pela coordenagado. Ao total, foram recebidas somente 12 respostas, representando
uma amostra de 40% dos licenciados. Possivelmente a falta de respostas de metade dos
licenciados possa indicar a falta de espagos de atuagdo, conforme discutido por (SANTOS, SILVA
& HINTERHOLZ, 2017). A amostra foi formada por licenciados formados entre os anos de 2013
€ 2017, com idade entre 24 a 50 anos ¢ a maioria deles (75%) era do sexo masculino.

Quadro 2: Possiveis novos campos de atuagdo — Visdo dos licenciandos.

Campos de atuacio Respostas dos licenciandos
Consultoria pedagogica “Um formador fora da sala de aula levando o conhecimento educacional e
tecnologico mesmo fora da sala de aula com palestras e eventos
educacionais.”
“Produzir e difundir conhecimentos no campo educacional.”
Desenvolvimento de Sistemas | “Na area de programacdo basica.”
“Como analista de sistema, cria¢do de software.”
“Além da docéncia a area de programagéo pra quem gosta.”
“Programagdo e desenvolvimento de projetos de pesquisa.”
“pesquisa e desenvolvimento de software.”
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Em relagcdo a utilizagdo das TIC na educacdo, todos os egressos concordaram sobre a
importancia da inser¢ao das TIC no processo de ensino e aprendizagem, pois “elas fazem parte
do nosso cotidiano, seja de forma simples ou ndo”. Esse resultado ¢ convergente com
(RAPKIEWICZ et al., 2004), pois compara a habilidade de utilizagdo das TIC com a capacidade
de ler e escrever. Além de indicar concordancia ou ndo, os egressos também justificaram a sua
respostas. As justificativas foram sintetizadas na Tabela 4. E possivel notar que a maioria dos
egressos reconhecem que as TIC podem auxiliar na defini¢do de “novas metodologias” para o
processo de ensino e aprendizagem e que estao “inseridas no cotidiano” da maioria dos alunos.
Entretanto, também reconhecem que as TIC devem ter uma “adequagdo ao contexto do aluno”.
De modo geral, os trés topicos extraidos das justificativas dos egressos sao complementares e
revelam que os egressos possuem uma visdo critica sobre a utilizagdo das TIC no processo de
ensino e aprendizagem, ou seja, por mais que as TIC estejam inseridas no cotidiano dos alunos,
nem todos eles possuem acesso a elas.

Tabela 4: A importancia das TIC no processo de ensino e aprendizagem segundo os licenciandos.

Topico Exemplo de Resposta dos Egressos Percentual em relacio
ao total de respostas
1 | Nova metodologia “Porque elas oferecem um leque de oportunidades para 41,7%
diversificar e dinamizar as aulas.”
2 | Insergdo no cotidiano “Atualmente é imprescindivel o uso das Tecnologias 41,7%

no processo ensino-aprendizagem, o mundo esta
inteiramente voltado ao seu uso.”

3 | Adequagdo ao contexto “E notoria a necessidade inclusdo das tecnologias na 16,6%
do aluno sala de aula, dada a necessidade crescente de
adequacdo do ensino ao contexto social dos alunos.”

Sobre a formagdo recebida para lecionar Computagdo e Informdtica nos niveis
fundamental, médio e profissionalizante, todos os egressos afirmaram que essa formacdo foi
suficiente, pois “ao longo do curso adquirimos conhecimento tedrico e pratico para o exercicio
dessa funcdo em sala de aula, bem como no dia a dia, ja que a atribuicao do educador se estende
a vida particular”. Além disso, a formagao também abordou Informéatica educativa, pois “ja que
todas as disciplinas foram voltadas para o processo de ensino e na maioria tedricas com
ferramentas disponivel e utilizada no processo de ensino fundamental e médio”. Essa formagao
deve ser aliada com as formagdes cientifica e tecnologica (PAIVA et al., 2017), proporcionando
uma visdo humanistica aos egressos em Computagao.

Em seguida, para conhecer a formacao base do profissional licenciado em Computagao,
os egressos foram questionados sobre as habilidades/competéncias que foram desenvolvidas
durante o curso. A Tabela 5 apresenta o resultado, indicando que que a maioria dos egressos
concorda (totalmente ou parcialmente) que estdo (i) adquirindo “ampla formacao teodrica/pratica
tecnologica em computacdo”, (ii) desenvolvendo habilidades para “desenvolvimento de sistemas
EaD para o processo de ensino e para treinamento”, e (iii) sendo preparados para “analisar e
escolher softwares educativos para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem”. Entretanto,
os licenciandos evidenciaram que as habilidades “desenvolvimento de software educativo para (i)
o processo de ensino e (i1) para treinamento” ndo foram desenvolvidas completamente no curso.
Além disso, 83,3% dos egressos afirmaram que as disciplinas da matriz curricular cursada por
eles foram suficientes para desenvolver as habilidades e competéncias apresentadas na Tabela 5.
Entretanto, eles informaram que o curso deveria ofertar disciplinas para o desenvolvimento de
software, focar mais na inclusdo das novas tecnologias no ensino médio e profissionalizante.
Como pontos de melhorias, foram sugeridos uma “melhoria na estrutura fisica do polo no que se
refere a laboratdrios” e “nao ¢ colocar disciplina nova, mas modelar as ja existentes”.
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A Tabela 6 apresenta os campos de atuagcdo que os egressos se sentiam preparados para
atuar. Pode-se notar que a maioria dos egressos se sentiam aptos para atuar com a “organizacgao e
administracdo de laboratérios de informatica” e a “capacitacdo de professores e comunidade
escolar, segundo critérios da escola para trabalhar com informética educativa”.

Tabela 5: Habilidades e competéncias desenvolvidas — Visdo dos egressos.

Habilidades/Competéncias DT |DP | IN |CP | CT
Ampla formacao tedrica tecnoldgica em computacdo 3 0 0 5 4
Ampla formagao pratica tecnologica em computacio 2 2 0 6 2
Desenvolvimento de software educativo para o processo de ensino 2 4 1 2 3
Desenvolvimento de software educativo para treinamento 1 5 1 3 2
Desenvolvimento de sistemas EaD (Educagdo a Distancia) para o processo de ensino | 2 2 0 5 3
Desenvolvimento de sistemas EaD (Educacdo a Distancia) para treinamento 1 4 1 4 2
Analisar e escolher softwares educativos para a melhoria do processo de ensino e 3 0 0 2 7
aprendizagem
Legenda:
DT= Discordo totalmente DP= Discordo parcialmente IN= Indiferente
CP=Concordo parcialmente CT= Concordo totalmente
Tabela 6: Campos de atuag@o aptos a atuar pelos egressos.
Campos de atuacio aptos a atuar Quantidade | Percentual
Organizacdo e administracdo de laboratérios de informatica 12 100%
Capacitagao de professores e comunidade escolar, segundo critérios da escola 12 100%
para trabalhar com informatica educativa
Elaboracdo de materiais didatico-pedagogicos 10 86,3%
Assessoria as institui¢des educativas que constroem Propostas Pedagégicas 8 66,7%
Criacao, utilizacdo e avaliacdo de software educacional 8 66,7%
Elaboracdo e participagdo em projetos na area de Ensino a Distancia (EAD) 8 66,7%
Desenvolvimento de materiais instrucionais através do emprego da informatica 8 66,7%
Pesquisa em tecnologia na area da Informatica 8 66,7%

Ainda sobre o campo de atuagdo, os egressos foram questionados se conseguiram alguma
colocacao profissional apos a conclusao do curso. Dentre eles, 50% informaram que conseguiram,
atuando como tutores presenciais do proprio curso, operador de AVA, técnico de tecnologia da
informacao, professor de Informatica basica e professor do LEI.

Os egressos também indicaram as habilidades que foram desenvolvidas durante o curso
que foram utilizadas na sua atuacgao profissional. A Figura 3 apresenta o resultado, indicando que
as habilidades “ampla formagdo tedrica tecnoldgica em computagdo” e “analisar e escolher
softwares educativos para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem” foram as mais
desenvolvidas pelos egressos na sua atuacao profissional.

Ampla formacéo tedrica tecnologica em computagio

I ¢

Analisar e escolher softwares educativos para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem

I 6

Ampla formagéo pratica tecnoldgica em computacéo

I 4

Desenvolvimento de sistemas EaD (Educagdo & Distancia) para o processo de ensino

I

Desenvolvimento de software educativo para treinamento

.

Habilidade ou Competéncia

Desenvolvimento de software educativo para o processo de ensino

.

Desenvolvimento de sisternas EaD (Educagdo a Distdncia) para treinamento

I 2

0 2 4 6 &
Quantidade de Respostas

Figura 3: Habilidades/Competéncias desenvolvidas durante a atuagdo profissional (Fonte: Autoria propria).

240




Freitas, L.L.A., Freire, S. RBIE v.29 — 2021

A Figura 4 mostra os campos de atuagdo desenvolvidos durante a atuagdo profissional,
conforme indicado pelos egressos. E possivel observar que as atuagdes profissionais ocupadas
pelos egressos se enquadravam principalmente em “organiza¢do e administracdo de laboratorios
de informatica”. Vale ressaltar que todos os campos de atuagdo indicados na Figura 4 foram
ocupados por pelo menos um egresso.

Elaboragdo de materiais Pesquisa em tecnologia na

didatico-pedagdgicos; 3 area da Informatica; 3

13.0%

A I i
Capacitagio de professores e Criag#o, utilizagdo e avaliagdo
comunidade escolar, segundo
critérios da escola para trabalhar

com informatica educativa; 3

Elaboracdo e participacdo em
projetos na area de Ensino a
Distancia (EaD); 2
Assessoria as instituictes

educativas que constroem
propostas pedagogicas; 2

de software educacional; 2

Desenvolvimento de materiais
instrucionais através do

emprego da informética; 3
Organizagéo e administracio de

laboratdrios de informatica; 5

Figura 4: Campos de atuacdo do mundo do trabalho (Fonte: Autoria prépria).

Finalmente, foi perguntado a todos os egressos em quais campos de atuagdo diferentes dos
que foram expostos pelo questionario eles poderiam atuar. As respostas foram sumarizadas no
Quadro 3. E possivel notar que a maioria dos licenciandos indicou que eles poderiam atuar na
“docéncia do ensino basico e superior” seguido por “exercer fungdes associadas a tecnologia da
informag¢ao”. Entretanto, um egresso ressalta que “os campos sdo vastos, nos falta oportunidades
para exercermos a nossa profissdo, pois, ouvimos muito sobre a importancia das tecnologias na
educacdo, porém, os profissionais formados na area nao sdao aproveitados”.

Quadro 3: Possiveis novos campos de atuagdo — Visao dos egressos.

Campos de atuacio Respostas dos licenciandos
Docéncia do ensino basico e “Professor do ensino basico e superior.”
superior “Nos permite atuar em atividades que necessitem de conhecimentos

cientificos em informatica/computacdo.”

“Escolas e faculdade”

“Sala de aula, laboratdrio de informatica”

“Seguranca para promover o ensino aprendizagem utilizando as TICs.”
“Para mim, sO na area docente.”

“Laboratorio.”
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Tecnologia da Informacao “No campo da tecnologia como na criacdo de software, por exemplo. Porém,
necessitaria de um treinamento mais especifico e com mais tempo de estudo e
pratica.”

“Na area da computagdo, o campo ¢ amplo e muito flexivel, possibilitando
assim o licenciado em Computacdo exercer sua fun¢do tanto no ambito
educacional como empresarial.”

“todos 0s campos que envolvam tecnologia.”

6 Discussao

Nessa secao € apresenta a sintese dos resultados para responder as questdes de pesquisa definidas
para esse trabalho. Em seguida, uma comparacao entre os campos de atuagdo esperados e
ocupados ¢ descrita. Finalmente, a comparagdo dos achados do presente trabalho com os
reportados pelos trabalhos relacionados € apresentada.

6.1 Respondendo as Questdes de Pesquisa

Nessa subseg¢ao, os resultados sao resumidos e discutidos por questdao de pesquisa.

6.1.1 QPI: Quais sdo os campos de atuagdo esperados pelos alunos do curso de licenciatura
em Computa¢do?

Por meio da analise das respostas dos licenciandos em Computagdo foi possivel constatar que a
insercdo das TIC ¢ importante pois proporcionam “novas metodologias de ensino e
aprendizagem”, sdo vistas como “tecnologia do cotidiano” e o processo de ensino e aprendizagem
deve “se adequar as novas tecnologias”. Os licenciandos reconhecem que estdo tendo uma boa
formacdo para o exercicio da docéncia em Computacdo nos diferentes niveis de ensino
(fundamental, médio e profissionalizante). Essa formacdo tem proporcionado principalmente o
desenvolvimento das habilidades referentes a “ampla formacao tedrica/pratica tecnoldgica em
computacdo” e ao ‘“desenvolvimento de sistemas EaD para o processo de ensino e para
treinamento”. Os campos de atuacdo esperados pelos licenciandos sdo referentes a “organizacdo
e administracdo de laboratorios de informatica” e a “capacitacao de professores e comunidade
escolar, segundo critérios da escola para trabalhar com informatica educativa”.

O estagio tem desenvolvido um papel importante para a formacao dos licenciandos em
Computacao. As habilidades “ampla formagao teodrica tecnoldgica em computacao” e “analisar e
escolher softwares educativos para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem” foram as
mais desenvolvidas pelos licenciandos que cursaram a disciplina de estagio. Além disso, as
principais atividades desenvolvidas no estdgio estavam relacionadas a “organizagdo e
administracdo de laboratérios de informdtica” e a “pesquisa em tecnologia na area de
informatica”. Os licenciandos também indicaram que “consultoria pedagogica” e
“desenvolvimento de sistemas” seriam possiveis campos de atuagao.

Diante do exposto, pode-se notar que a maioria dos alunos do curso de licenciatura que
participaram da pesquisa esperam atuar como professores do LEI. Essa visdo se deve
principalmente as experiéncias dos licenciandos obtidas durante o estagio. Além disso, as
habilidades desenvolvidas durante o curso e durante o estagio também colaboram para essa visao,
pois os professores dos LEI ddo suporte aos professores da base comum para integrar as TIC nas
suas aulas. Além disso, o colegiado do curso poderia discutir sobre a inclusdo dos novos campos
de atuacdo (“consultoria pedagogica” e “desenvolvimento de sistemas”) identificados pelos
licenciandos. Serd que esses novos campos fazem parte da formacdo esperada para esse
profissional? Poderiam auxilia-los na inser¢ao no mundo do trabalho? Essas perguntas poderiam
servir como ponto de partida para a discussao.
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6.1.2 QP2: Quais sdo os campos de atuagdo ocupados pelos egressos do curso de licenciatura
em Computag¢do?

Ao analisar as respostas dos egressos do curso de licenciatura em Computacdo foi possivel
verificar que eles acreditam que a inser¢ao das TIC ¢ importante no processo de ensino e
aprendizagem pois proporcionam “novas metodologias” e devem ser “inseridas no cotidiano” dos
alunos, mas ‘“adequando-se ao contexto dos alunos”. Os egressos também reconheceram que a
formacgao recebida foi suficiente para o exercicio da docéncia em Computagdo nos diferentes
niveis de ensino (fundamental, médio e profissionalizante). Essa formacdo proporcionou
principalmente o desenvolvimento das habilidades referentes a “ampla formacao teorica/pratica
tecnologica em computagdo” e ao “desenvolvimento de sistemas EaD para o processo de ensino”.
Os campos de atuacdo que os egressos se sentiam preparados para ocupar eram referentes a
“organizacdo e administragao de laboratorios de informatica” e a “capacitagdo de professores e
comunidade escolar, segundo critérios da escola para trabalhar com informatica educativa”.

Metade dos egressos participantes da pesquisa conseguiram alguma colocacao profissional,
atuando como “tutores presenciais do proprio curso”, “operador de AVA”, “técnico de tecnologia
da informacao”, “professor de Informatica basica” e “professor do LEI”. Analisando as fungdes
exercidas por eles, é notorio que a demanda por esses profissionais advém do préprio curso de
licenciatura em Computacdo, porém outro campo de atuacdo seria atuar como professor do LEI nas
escolas da cidade. As habilidades “ampla formagao teorica tecnoldgica em computagdo” e “analisar
e escolher softwares educativos para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem” foram as
habilidades mais requeridas no mundo do trabalho. Além disso, as principais atividades
desenvolvidas no mundo do trabalho estavam relacionadas a “organizacdo e administragdo de
laboratdrios de informatica”. Os egressos também indicaram que poderiam ministrar aulas no
“ensino basico e superior” e exercer atividades relacionadas a “tecnologia da informagao”.

Assim, pode-se notar que a maioria dos egressos do curso de licenciatura em Computacao
conseguiu atuar como professor do LEI. Esse posto de trabalho deve ser o mais viavel na cidade na
qual o polo presencial estd inserido, provendo oportunidades para atuar nos outros campos de
atuacdo esperados pelo curso. Além disso, discussdes sobre melhorias no PPC poderiam identificar
meios para a inser¢ao dos egressos em outros campos de atuacao esperados pelo curso. Sera que a
cidade prové outras oportunidades? O curso de licenciatura em Computagao ¢ conhecido na cidade?
Esses questionamentos poderiam ser utilizados como ponto de partida para discussao.

6.2 Campo de Atuagio: Perspectiva X Realidade

A Figura 5 apresenta o comparativo entre a perspectiva dos alunos e a realidade dos egressos do
curso de licenciatura em Computacdo em relagdo ao campo de atuagdo. A comparagdo ¢ feita por
meio do percentual calculado entre a soma da citagdo de um campo de atuagdo dividido pela sua
quantidade total de citagdes. E possivel notar que “organizacio e administragdo de laboratdrios
de informatica” ¢ o campo de atuagdo mais esperado e mais ocupado por 16% dos licenciandos e
22% dos egressos do curso de licenciatura de Computacdo, respectivamente. Além disso, 16%
dos licenciandos também esperam trabalhar na “capacitagao de professores € comunidade escolar,
segundo critérios da escola para trabalhar com informéatica educativa”.
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Figura 5: Comparagdo entre campos de atuagdo esperados e ocupados (Fonte: Autoria propria).

Ainda analisando a Figura 5, pode-se perceber que os licenciandos esperam trabalhar,
como segundo mais citado (12%), na “assessoria as instituicdes educativas que constroem
Propostas Pedagdgicas e na elaboragdo de materiais didatico-pedagdgicos”. Entretanto, os
egressos, como segundo mais citado (13%), tém trabalhado com a “capacitacdo de professores e
comunidade escolar, segundo critérios da escola para trabalhar com informatica educativa”,
“elaboracdo de materiais didatico-pedagogicos”, “desenvolvimento de materiais instrucionais
através do emprego da informatica” e “pesquisa em tecnologia na area da Informatica”.

Em suma, o ponto de vista dos licenciandos em Computagdo e dos egressos do curso ¢
bem similar em relagdo aos campos de atuagdo que podem ocupar devido a formagao recebida no
referido curso. Além disso, foi constatado que os licenciandos sdo cientes das diversas ocupacdes
que podem ter no mundo do trabalho. Devido a visdo similar, as melhorias aplicadas no PPC,
seguindo a visdo dos egressos pode também atender aos anseios dos licenciandos. Assim, essas
melhorias poderiam ser aplicadas no sentido de proporcionar uma melhor inser¢do dos egressos
no mundo do trabalho.

6.3 Comparacao com os Trabalhos Relacionados

A comparagdo dos resultados obtidos pelo presente trabalho foi realizada considerando os achados
reportados por (AYLA & ROCHA, 2018; ROMERO, 2017; LUCIANO & SANTOS, 2013;
RAPKIEWICZ et al., 2004). Entretanto, durante a comparagdo foi percebido que os resultados
estavam em niveis de abstracao diferentes. Enquanto os resultados do presente trabalho estavam
em um nivel mais alto (campos de atuagd@o), os encontrados na literatura estavam no nivel mais
baixo (fungdes). Por isso, foi necessario uniformizar o nivel de abstragdo possibilitando que todos
os achados estivessem no nivel mais alto, ou seja, reportassem campos de atuagdo. Para tanto,
cada fun¢do reportada nos trabalhos relacionados foi analisada e um dos campos de atuacao
descritos na Figura 5 foi atribuido. O Quadro 4 apresenta a uniformizac¢ao dos achados.
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Quadro 4: Uniformizagdo dos achados reportados pelos trabalhos relacionados.

Campo de Atuacio

Capacitagdo de professores e
segundo critérios da escola
informatica educativa

comunidade escolar,
para trabalhar com

Capacitacdo de professores e
segundo critérios da escola
informadtica educativa

comunidade escolar,
para trabalhar com

Capacitacdo de professores e
segundo critérios da escola
informatica educativa

comunidade escolar,
para trabalhar com

Trabalho Funcio
RAPKIEWICZ et Professores de Informatica e
al., 2004 Computacao
Ministrar treinamentos e dar
suporte aos professores para a
utilizagdo das TIC
Ministrar treinamento
corporativo

LUCIANO & Educacao presencial

SANTOS, 2013

Capacitagdo de professores e
segundo critérios da escola
informatica educativa

comunidade escolar,
para trabalhar com

Educagéo a distancia

Capacitagdo de professores e
segundo critérios da escola
informatica educativa

comunidade escolar,
para trabalhar com

Desenvolvimento WEB

Manutengdo e suporte de
computadores

Desenvolvimento de software

Treinamento coorporativo

Capacitagdo de professores e
segundo critérios da escola
informatica educativa

comunidade escolar,
para trabalhar com

Gerenciamento de projetos

ROMERO, 2017 Administrativa Assessoria as instituigdes educativas que constroem
Propostas Pedagdgicas

Docéncia Capacitacdo de professores e comunidade escolar,

segundo critérios da escola para trabalhar com
informadtica educativa

Gestao Assessoria as instituigdes educativas que constroem

Propostas Pedagbgicas

Docéncia e administrativa

Capacitacdo de professores ¢ comunidade escolar,
segundo critérios da escola para trabalhar com
informatica educativa

Coordenadora de polo e de curso
técnico EaD

Assessoria as instituigdes educativas que constroem
Propostas Pedagbgicas

Inspetor de alunos

Manutengdo e programagdo de
computadores

Manutengao de computadores

Organizacdo e administragdo de laboratorios de

informatica

Tecnologico

Vendas autonomas.

AYLA & ROCHA,
2018

Ser um técnico que gerencia
tecnologias.

Organizacdo e administracdo de laboratorios de

informatica

Analisando o Quadro 4, € possivel perceber que as seguintes fungdes ndo estdo associadas
com nenhum dos campos de atuacdo esperados para os licenciandos e licenciados em

Computagdo:

“desenvolvimento de software”,
e programagao de computadores”,

“desenvolvimento WEB”,

99 <¢

29 ¢

“manutengdo e
gerenciamento de projetos”,
tecnoldgico” e “vendas autonomas”.

computadores”,

suporte de
inspetor de alunos”, “manutencdo

29 <6

O Quadro 5 apresenta o comparativo entre os campos de atuagdo encontrados no presente

trabalho e os reportados na literatura na visdo dos Egressos. Pode-se notar que a ocupagdo do
campo de atuagdo “capacitacdo de professores e comunidade escolar, segundo critérios da escola
para trabalhar com informéatica educativa” por egressos do curso de licenciatura em Computagao
foi encontrado por quase todos os trabalhos. Entretanto, a ocupacdo dos campos de atuacao
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“organizacdo e administragdo de laboratorios de informadtica” e “assessoria as instituicdes
educativas que constroem propostas pedagogicas” foi evidenciada por trés e dois trabalhos
(inclusive pelo presente trabalho). Por outro lado, a ocupagdo dos campos de atuagdo “elaboracao
de materiais didatico-pedagogicos”, “criagdo, utilizagdo e avaliagao de software educacional”,
“elaborag¢ao e participagdo em projetos na area de Ensino a Distancia (EAD)”, “desenvolvimento
de materiais instrucionais através do emprego da informatica”, e “pesquisa em tecnologia na area

da Informatica” foi identificada somente pelo presente trabalho.

Quadro 5: Comparagdo com os Trabalhos Relacionados.

Campos de atuacio Presente | RAPKIEWICZ | LUCIANO | ROMERO, | AYLA &
Trabalho et al., 2004 & SANTOS, 2017 ROCHA,
2013 2018
Organizagdo ¢ administragdo de Sim Nao Nao Sim Sim
laboratorios de informatica
Capacitagdo de professores e Sim Sim Sim Sim Nao

comunidade escolar, segundo
critérios da escola para trabalhar
com informadtica educativa
Assessoria as instituigoes Sim Nao Nao Sim Nao
educativas que constroem
Propostas Pedagdgicas

Elaboracao de materiais didatico- Sim Nao Nao Nao Nao
pedagdgicos

Criagao, utilizacdo e avaliagdo de Sim Nao Nao Nao Nao
software educacional

Elaboracio e participagdo em Sim Nao Nao Nao Nao
projetos na area de Ensino a

Distancia (EAD)

Desenvolvimento de materiais Sim Nao Nao Nao Nao

instrucionais através do emprego
da informatica

Pesquisa em tecnologia na area da Sim Nao Nio Nao Nao
Informatica

Em suma, os achados do presente trabalho confirmam e estendem os resultados reportados
nos trabalhos relacionados analisados, trazendo uma visdo mais abrangente sobre os campos de
atuacao dos egressos do curso de licenciatura em Computacdo. Além disso, o presente trabalho
apresenta a perspectiva dos licenciandos em relagdo aos possiveis campos de atuagdo. Esse topico
ndo tinha sido ainda explorado pela literatura. Embora (ROMERO, 2017) tivesse coletado dados
dos licenciandos, a analise apresentada por esses autores ndo diferenciou a visdo dos licenciandos
e dos egressos do referido curso.

7 Limitacoes do Estudo

Por se tratar de um estudo empirico, ameagas a validade ou limitagdes podem estar presentes
desde o processo de definigdo do método de pesquisa até o procedimento de andlise de dados.
Portanto, as limitagdes foram identificadas de acordo com a taxonomia definida por (WOHLIN
et al., 2012): interna, externa, constru¢do e conclusao.

Interna: Uma ameaca a validade interna surgiu a partir dos questiondrios utilizados. Como
os licenciandos e egressos do curso de licenciatura em Computagao responderam de forma remota,
as questoes poderiam ser mal interpretadas por eles. Para mitigar essa ameaga, os questionarios
foram elaborados pelo primeiro autor do presente estudo considerando o PPC do curso analisado.
Para avaliar o questionario, um pesquisador experiente (segundo autor) revisou e ajustou todas as
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questdes antes da aplicacdo dos questiondrios. Mesmo com esse processo de revisdo, alguma
ameaca ainda pode afetar o estudo, visto que o ideal seria a aplicagdo de um teste piloto com
licenciandos e egressos para realizar possiveis ajustes nas questoes.

Externa: Em relagdo a generalizagdo dos resultados, embora as amostras representem boa
parte da populacdo de licenciandos e egressos do curso de licenciatura em Computacao ofertado
no polo presencial utilizado como local de pesquisa, os resultados encontrados sdao limitados a
esse polo. Portanto, novas replicacdes dos questiondrios podem ser conduzidas em outras cidades
nas quais o curso de licenciatura em Computacao ¢ ofertado para aumentar a validade externa dos
resultados.

Construcao: Uma ameaga a construgdo surgiu devido ao perfil dos participantes, pois
alunos ou egressos de outros cursos poderiam responder ao questionario. Para reduzir essa
ameaca, foram convidados somente licenciandos e licenciados em Computagao do referido polo.

Conclusao: Uma ameaga associada a analise das questdes abertas do questionario poderia
afetar a validade de conclusao do presente estudo. Para reduzir essa ameaca, a analise qualitativa
das questdes abertas foi realizada pelo primeiro autor e revisada pelo segundo autor. Quando
alguma divergéncia ocorreu, os dois autores se reuniram para resolvé-la.

8 Consideracoes Finais

O presente estudo tem como objetivo desvelar os campos de atuagdo esperados pelos licenciandos
em Computacado e os ocupados pelos egressos do referido curso. Por meio de analises quantitativa
e qualitativa, identificou-se se a visdo dos licenciandos e egressos sobre os campos de atuacao
eram convergentes. Além disso, os resultados encontrados confirmam e expandem os campos de
atuagdo reportados na literatura.

Em relagdo ao curso oferecido pela UECE, a formagao do licenciado em Computagdo ¢
aderente as necessidades da cidade, porém, segundo os licenciandos e egressos, outros campos de
atuacdo poderiam ser ocupados por eles, como: consultor pedagdgica, desenvolvedor de sistemas,
docente do ensino superior e técnico de tecnologia da informacdo. Os resultados obtidos no
presente estudo serdo disponibilizados para a coordenacdo do curso para iniciar discussdes sobre
melhorias no referido curso.

Como trabalhos futuros, sugere-se a aplicacdo dos questiondrios em outros polos
presenciais que ofertem o curso de licenciatura em Computagao para aumentar a validade externa
dos resultados. Além disso, outros fatores, como diferengas nos PPC dos cursos, aspectos das
cidades nas quais os cursos sao ofertados ou procura-se por ocupacdo, oportunidades reais do
mundo do trabalho, também podem ser analisados com o intuito de identificar se interferem nos
campos de atuacao de seus licenciandos e egressos.
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Apéndice

A. Questionario aplicado aos Licenciandos

IDADE: SEXO:
FORMACAO ACADEMICA (Especificar):
Graduagao:

Semestre:

1. Vocé considera importante a inser¢ao das Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TICs)
no processo de ensino-aprendizagem? ( ) Sim ( ) Nao Justificativa:

2. Vocé considera que o Curso de Graduagao Licenciatura em Computacao a distancia forma
um educador, capacitado para o ensino de computacao e informatica no ensino fundamental,
médio e profissionalizante? ( ) Sim ( ) Nao Justificativa:

3. Acredita que o Curso de Graduagao Licenciatura em Computacdo a distdncia forma um
profissional apto ao exercicio da atividade docente na area da Computacdo, com formagao em
informatica educativa? ( ) Sim ( ) Nao Justificativa:

4. Marque uma opg¢ao para cada uma das habilidades/competéncias apresentadas abaixo que
vocé considera que ¢ desenvolvida durante o Curso:

Discordo Discordo Indiferente | Concordo Concordo
totalmente | parcialmente parcialmente | totalmente

Ampla formacao
tedrica
tecnologica em
computacao
Ampla formacdo
pratica
tecnologica em
computacao
Desenvolvimento
de software
educativo para o
processo de
ensino
Desenvolvimento
de software
educativo  para
treinamento
Desenvolvimento
de sistemas EaD
(Educagao a
Distancia) para o
processo de
ensino
Desenvolvimento
de sistemas EaD
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(Educacao a
Distancia)  para
treinamento
Analisar e
escolher
softwares
educativos para a
melhoria do
processo de
ensino e
aprendizagem

5. Vocé acredita que as disciplinas que compdem a matriz curricular do seu curso sao suficientes
para desenvolver as habilidades/competéncias listadas na questao 4? ( ) Sim ( ) Nao

6. Se vocé respondeu NAO na questdo anterior, quais as disciplinas que poderiam ser incluidas
no curso para desenvolver as habilidade e competéncias apresentadas na questao 47

7. Na sua opinido, quais os possiveis campos de atuacdo dos alunos do Curso de Graduagdo
Licenciatura em Computacao a distancia? OBS.: Pode marcar mais de um item, caso necessario.

() Pesquisa em tecnologia na area da Informatica.

() Criagao, utilizacao e avaliagao de software educacional.

() Elaboracao e participacdo em projetos na area de Ensino a Distancia (EAD).

() Desenvolvimento de materiais instrucionais através do emprego da informatica.

() Organizagdo e administracao de laboratorios de informatica.

() Assessoria as institui¢des educativas que constroem Propostas Pedagdgicas.

() Capacitagdo de professores e comunidade escolar, segundo critérios da escola para trabalhar
com informatica educativa.

() Elaboracao de materiais didatico-pedagogicos.

8. Vocé ja cursou alguma disciplina de estdgio? ( ) Sim ( ) Nao

9. Caso tenha respondido SIM na questao 8, relate como foi o seu estagio. Informe qual era a
escola, qual foi a turma e quais foram as acdes desenvolvidas.

10. Caso tenha respondido SIM na questdo 8, quais as habilidades/competéncias que vocé
desenvolveu durante o estagio? Pode marcar mais de um, caso seja necessario.

Habilidade/Competéncia Foi desenvolvida?
Ampla formacao tedrica tecnoldgica em computagdo ( )Sim ( ) Nao
Ampla formacao pratica tecnoldégica em computacao ()Sim () Nao
Desenvolvimento de software educativo para o processo de ensino | () Sim () Nao
(
(

Desenvolvimento de software educativo para treinamento ) Sim () Nao
Desenvolvimento de sistemas EaD (Educagdo a Distancia) para o ) Sim () Nao
processo de ensino
Desenvolvimento de sistemas EaD (Educacdo a Distancia) para | ( ) Sim ( ) Nao
treinamento
Analisar e escolher softwares educativos para a melhoria do | ( ) Sim ( ) Nao
processo de ensino e aprendizagem

11. Caso tenha respondido SIM na questdo 8, o seu estdgio se enquadra em qual campo de
atuacao? Pode marcar mais de um, caso seja necessario.
Campo de Atuagdo Foi desenvolvida?
Pesquisa em tecnologia na area da Informatica. () Sim () Nao
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Criagdo, utilizacdo e avalia¢ao de software educacional. ( )Sim ( ) Nao
Elaborag¢ao e participacdo em projetos na area de Ensino a Distancia | ( ) Sim () Nao
(EAD).
Desenvolvimento de materiais instrucionais através do emprego da | ( ) Sim () Nao
informatica.
Organizacdo e administra¢do de laboratérios de informatica. () Sim () Nao
Assessoria as instituigdes educativas que constroem Propostas | () Sim ( ) Nao
Pedagogicas.
Capacitagao de professores e comunidade escolar, segundo critérios | ( ) Sim () Nao
da escola para trabalhar com informatica educativa.
Elabora¢ao de materiais didatico-pedagdgicos. () Sim () Nao

12. Na sua opinido, quais os outros campos de atuagao que os alunos poderiam atuar? Justifique
sua resposta.

B. Questionario aplicado aos Egressos

IDADE: SEXO:
FORMACAO ACADEMICA
Graduagao:

Polo:

Ano de conclusdo do curso:

1. Vocé considera importante a inser¢ao das Tecnologias da Informag@o e Comunicagao (TICs)
no processo de ensino-aprendizagem? ( ) Sim ( ) Nao Justificativa:

2. Vocé considera que o Curso de Graduagdo Licenciatura em Computacdo a distancia lhe
formou como um educador, capacitado para o ensino de computagdo e informatica no ensino
fundamental, médio e profissionalizante? ( ) Sim ( ) Nao Justificativa:

3. Acredita que o Curso de Graduagdo Licenciatura em Computacao a distancia lhe formou
como um profissional apto ao exercicio da atividade docente na area da Computagdo, com
formacao em informatica educativa? ( ) Sim ( ) Nao Justificativa:

4. Marque uma opc¢ao para cada uma das habilidades/competéncias apresentadas abaixo que
voce considera que foi desenvolvida durante o curso:

Discordo | Discordo Indiferente | Concordo Concordo
totalmente | parcialmente parcialmente | totalmente

Ampla formagao
tedrica
tecnologica  em
computacao
Ampla formagao
pratica
tecnologica  em
computacao
Desenvolvimento
de software
educativo para o
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processo de
ensino
Desenvolvimento
de software
educativo  para
treinamento
Desenvolvimento
de sistemas EaD
(Educacao a
Distancia) para o
processo de
ensino
Desenvolvimento
de sistemas EaD
(Educacao a
Distancia)  para
treinamento
Analisar e
escolher
softwares
educativos para a
melhoria do
processo de
ensino e
aprendizagem

5. Vocé acredita que as disciplinas contidas na matriz curricular do seu curso sdo suficientes
para desenvolver as habilidades/competéncias listadas na questdo 6? ( ) Sim ( ) Nao

6. Se vocé respondeu NAO na questdo anterior, quais as disciplinas que poderiam ser incluidas
no curso para desenvolver as habilidade e competéncias apresentadas na questao 4?

7. Na sua opinido, o curso lhe preparou para atuar em quais dos seguintes campos? OBS.: Pode
marcar mais de um item, caso necessario.

() Pesquisa em tecnologia na area da Informatica.

() Criagao, utilizacao e avaliagao de software educacional.

() Elaboragao e participacdo em projetos na area de Ensino a Distancia (EAD).

() Desenvolvimento de materiais instrucionais através do emprego da informatica.

() Organizacao e administracao de laboratorios de informatica.

() Assessoria as institui¢des educativas que constroem Propostas Pedagdgicas.

() Capacitagdo de professores e comunidade escolar, segundo critérios da escola para trabalhar
com informatica educativa.

() Elaboracao de materiais didatico-pedagogicos.

8. Ap6s o término do curso, vocé conseguiu alguma colocagdo profissional (emprego)?
( )Sim ( )Nao

9. Caso tenha respondido SIM na questdo 8, relate quais as atividades que vocé
desenvolve/desenvolveu no seu emprego. Informe qual era a escola/empresa, a duracdo e quais
foram as agOes desenvolvidas.

10. Caso tenha respondido SIM na questdo 8, quais as habilidades/competéncias que vocé
desenvolveu durante o seu emprego? Pode marcar mais de um, caso seja necessario.
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Habilidade/Competéncia Foi desenvolvida?
Ampla formacao tedrica tecnoldgica em computagao () Sim () Nao
Ampla formacao pratica tecnoldgica em computacao ( )Sim ( )Nao
Desenvolvimento de software educativo para o processo de ensino | () Sim () Nao
(
(

Desenvolvimento de software educativo para treinamento ) Sim () Nao
Desenvolvimento de sistemas EaD (Educagdo a Distancia) para o ) Sim () Nao
processo de ensino
Desenvolvimento de sistemas EaD (Educacao a Distancia) para | ( ) Sim ( ) Nao
treinamento
Analisar e escolher softwares educativos para a melhoria do | ( ) Sim ( ) Nao
processo de ensino e aprendizagem

11. Caso tenha respondido SIM na questdo 8, o seu emprego se enquadra em qual campo de
atuacao? Pode marcar mais de um, caso seja necessario.

Campo de Atuacdo Enquadra-se?
Pesquisa em tecnologia na area da Informatica. () Sim () Nao
Criacdo, utilizacdo e avaliagdo de software educacional. () Sim () Nao

Elaboragao e participagdo em projetos na area de Ensino a Distancia | ( ) Sim () Nao
(EAD).
Desenvolvimento de materiais instrucionais através do emprego da | ( ) Sim () Nao
informatica.
Organizacao ¢ administra¢do de laboratérios de informatica. () Sim () Nao
Assessoria as instituigdes educativas que constroem Propostas | () Sim () Nao
Pedagdbgicas.
Capacitacao de professores e comunidade escolar, segundo critérios | ( ) Sim () Nao
da escola para trabalhar com informatica educativa.
Elabora¢ao de materiais didatico-pedagdgicos. () Sim () Nao
Outros:

12. Na sua opinido, quais os outros campos de atuacdo que o curso lhe deu condi¢des para
atuar? Justifique sua resposta.
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